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6. Kryteria doboru oprogramowania geoserwera

Dobér oprogramowania dla serwera geoinformacyjnego zalezy od wielu czynnikdw, jed-

nak 6 z nich jest najwazniejszych.

O Jakiej rangi jest to serwer?

Serwer centralny infrastruktury. Jego gtowna rolg jest umozliwienie wyszukiwa-
nia danych i ustug na podstawie metadanych, a nastgpnie przekierowanie uzytkowni-
ka do wlasciwego serwera dziedzinowego lub regionalnego. Oprogramowanie takiego
serwera jest gfbwnie zorientowane na ustugi CSW i odpowiadajacy im interfejs WWW.
Waznymi elementami sg interfejsy komunikacji z pozostatymi serwerami CSW infra-
struktury. Cennym uzupetieniem ustugi katalogowej jest wstepne przegladanie (pod-
glad) wyszukiwanych danych, przynajmniej ich zasiggu przestrzennego na tle danych
ogolnogeograficznych.

Serwer dziedzinowy. Udostepnia dane specyficzne dla tej dziedziny i z tego wzgledu
oprogramowanie musi by¢ dostosowane nie tylko do ustug podstawowych, ale takze
do specyficznych ustug, np. dziedzinowe ustugi WPS, ktére nie sg potrzebne w in-
nych dziedzinach. Dane z okreslonej dziedziny moga by¢ podzielone na bardziej szcze-
gétowe zakresy tematyczne i mozna im dedykowaé oddzielne geoserwery — w takim
przypadku $ciste wspoétdziatanie tych geoserwerow jest koniecznos$cia.

Serwer regionalny. Jego specyfika jest udostgpnianie roznorodnych danych podsta-
wowych (na przyktad dane topograficzne, turystyczne i o lokalnych stuzbach pu-
blicznych i ustugach) z jakiego$ obszaru — gléwny problem z zakresu oprogramowa-
nia to mozliwo$¢ roznorodnej prezentacji poszczegdlnych zbioréw danych w sposéb
zharmonizowany tak, aby ztozony wynikowy obraz byt czytelny i zrozumialy przez
przecietnego uzytkownika.

O Wielkos$¢ zadan realizowanych przez serwer. Problem ten mozna podzieli¢ na dwa
zagadnienia. Pierwsze to wielko$¢ udostepnianych zbioréw danych — tu decyduje dobor
odpowiednio wydajnego systemu zarzadzania baza danych. Drugie zagadnienie to czg-
sto$¢ wysytanych do serwera polecen przez systemy klienckie (stopien jego obcigzenia
realizowanymi zadaniami). W tym przypadku liczy sie gtéwnie oprogramowanie war-
stwy przetwarzania i przepustowos¢ internetowych interfejsow zewnetrznych.

O Jakie dane udostepnia serwer? Czy serwer udostepnia tylko dane wiasne, czy jest
wylacznie serwerem kaskadowym lub typem mieszanym, (udostepnia zarowno dane
wlasne jak i dane kaskadowane)? Dodatkowym istotnym czynnikiem jest to, czy w roli
kaskadowej takze przeksztalca przekazywane dane, np. w ramach WCTS lub WPS.

O Rodzaj realizowanych ustug sieciowych. Serwer moze realizowac¢ tylko jedna z ushug
wyszukiwania, przegladania, pobierania lub przeksztalcania, ale takze dowolna kombi-
nacje tych ustug.

O Stopien rozproszenia. Czy jest to tylko jedna fizyczna maszyna, czy oprogramowa-
nie serwera jest rozmieszczone w dwodch lub wielu fizycznych maszynach. W takim
przypadku jest wazne, czy poszczegdlne moduly oprogramowania majg interfejsy sie-
ciowe dla wzajemnej komunikacji.
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O Zakres ustug powigzanych z uslugami sieciowymi. Czy charakter udostgpnianych
danych wymaga kontroli dostepu, systemu pobierania optat za ustugi i czy potrzebny
jest w okreslonych przypadkach dostep uprzywilejowany? Taki serwer wymaga wia-
zania ustug w tancuchy, co jest realizowane przez ustluge wywolywania innych ustug.

6.1. Heterogeniczno$¢ i rozproszenie w infrastrukturach

Infrastruktura geoinformacyjna jest siecig weztow, a te z kolei sktadaja si¢ najczesciej z
wielu komponentow. Pociaga to za soba duzg réznorodnosé sktadnikow oprogramowania,
ktére muszq ze soba wzajemnie wspotdziatac. Problematyka ta okreslana jest interoperacyj-
noscig i stanowi duze wyzwanie dla projektantéw i realizatorow elementow infrastruktury.
Praktycznie jest niemozliwe, aby wszystkie te elementy byty w petni jednorodne — homoge-
niczne, poniewaz sa budowane na réznych platformach sprzgtowo-systemowych, poszcze-
g6lne sktadniki oprogramowania pochodza od réznych dostawcdw, zardwno komercyjnych
(oprogramowanie zamknigte), jak i oprogramowanie wolne i otwarte.

Konsekwencja powyzszego jest koniecznos¢ przyjecia, ze zarowno infrastruktura jak i jej
wezly beda w duzym stopniu heterogeniczne — réznorodne pod wzgledem Srodowiska, w
ktoérym dziataja, zastosowanych technologii i jezykdéw programowania, przy ktérych pomo-
cy beda budowane. Kolejnym istotnym zagadnieniem zwigzanym z interoperacyjnoscia jest
rozproszenie elementow wezta infrastruktury. Poszczegdlne elementy nie musza, a nawet nie
powinny by¢ umieszczone w jednej maszynie fizycznej. Rozproszenie na wigcej niz jedng
maszyne¢ fizyczng umozliwia racjonalne podzielenie zasobow sprzg¢towych (moc obliczenio-
wa, zasoby dyskowe i tacza internetowe), stosownie do potrzeb poszczegodlnych sktadnikdw
systemu wezla realizujace r6zne jego funkcje. Daje to takze mozliwos$¢ zmian konfiguracji w
przypadkach, gdy jakis element jest przeciazony i nie gwarantuje ciagtosci jego pracy opera-
cyjnej, zgodnie z wymaganiami rozporzadzen INSPIRE w zakresie jakos$ci ustug.

6.2. Przeno$no$¢ i skalowalno$¢ oprogramowania

Zardwno przenosnos¢ oprogramowania jak i skalowalnos$¢ systeméw na nim opartych
jest jednym z podstawowych zagadnien wspolczesnej informatyki. W odniesieniu do geoin-
formacji obowigzuja tu te same zasady co w przypadkach innych zastosowan. Kluczem do
zapewnienia przenos$nosci oprogramowania i skalowalnosci systemdéw jest wybdr odpo-
wiedniej platformy sprzgtowo-systemowej i odpowiednich metod programistycznych. Przy-
ktadem skalowalnosci platformy sprzetowo-systemowej s systemy operacyjne rodziny Li-
nux, pracujace na procesorach rodziny Intel. Systemy takie moga funkcjonowaé zaréwno
na matych komputerach typu desktop jak i na superkomputerach, na co wskazuje zestawie-
nie w tabeli 2 (patrz rozdz. 5.3). Przeno$no$¢ systemdw osiggana jest przez dobor jezykow
programowania i standardowe rozwigzania wspoétdziatania oprogramowania aplikacyjnego z
oprogramowaniem systemu operacyjnego. W tym przypadku najlepsze wyniki osiaga sig
stosujac wolne lub otwarte oprogramowanie, co rowniez wiaze si¢ bezposrednio ze $rodo-
wiskiem systemow rodziny Linux.



