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3. Za³o¿enia technologiczne infrastruktury INSPIRE

Podstawowym za³o¿eniem jest to, ¿e infrastruktura INSPIRE bêdzie sk³ada³a siê z infra-
struktur krajów cz³onkowskich. W ró¿nych krajach Unii Europejskiej budowanie infrastruk-
tur jest na bardzo ró¿nym etapie i na podstawie ró¿nych rozwi¹zañ technologicznych. Jak to
jest przedstawione na rysunku 3, koncepcja ogólna i w konsekwencji rozwi¹zania technolo-
giczne przyjête w specyfikacjach stanowi¹ po�redni wynik tego, co jest aktualnie stosowane
w krajach najbardziej pod tym wzglêdem zaawansowanych, i wzbogacona o obecnie naj-
nowsze rozwi¹zania technologiczne. Z powy¿szych wzglêdów infrastruktura europejska nie
bêdzie w pe³ni technologiczne jednorodna � mo¿na przyj¹æ, ¿e w zakresie rozwi¹zañ stoso-
wanych wewn¹trz wêz³ów panuje pe³na swoboda, a ostre wymagania okre�lone w specyfi-
kacjach s¹ okre�lone jedynie do ich interfejsów zewnêtrznych, do protoko³ów komunikacji
zewnêtrznej, a tak¿e formy i tre�ci danych przesy³anych pomiêdzy wêz³ami i udostêpnianych
u¿ytkownikom infrastruktury. Mo¿e to stworzyæ sytuacjê, w której znaczna ró¿nica pomiê-
dzy rozwi¹zaniami technologicznymi stosowanymi wewn¹trz wêz³ów a technologiami jakie
maj¹ byæ stosowane na zewn¹trz, bêdzie przyczyn¹ powa¿nych trudno�ci w poprawnym
funkcjonowaniu i w wydajno�ci poszczególnych nietypowych wêz³ów.

Z tego wzglêdu racjonalnym rozwi¹zaniem jest przyjêcie jak najdalej id¹cej zgodno�ci
technologicznej pomiêdzy tym co jest na zewn¹trz i tym co jest wewn¹trz wêz³a. Ta zasada
dotyczy tak¿e danych, a �ci�lej modeli ich struktur. Poniewa¿ wymagania dotycz¹ce rozwi¹-
zañ technologicznych stosowanych na zewn¹trz wêz³ów s¹ okre�lone w specyfikacjach
INSPIRE, aby osi¹gn¹æ tê zgodno�æ, trzeba dostosowaæ do nich rozwi¹zania technologiczne
przyjête w komponentach wewnêtrznych. W przypadku budowy nowych wêz³ów spe³nie-
nie tego wymogu jest stosunkowo proste, jednak nie jest to proste w przypadku wêz³ów ju¿
istniej¹cych, a szczególnie, gdy zasady ich funkcjonowania wynikaj¹ z obowi¹zuj¹cych ak-
tów prawnych. Rozwi¹zaniem tej trudnej sytuacji mo¿e byæ rozbudowanie ich tak, aby wê-
z³y by³y podzielone na dwie, w pewnym stopniu równoleg³e czê�ci � jedna, ju¿ istniej¹ca,
spe³nia³aby wymagania krajowych aktów prawnych, a druga, nowa stanowi³aby sk³adnik
infrastruktury INSPIRE.

3.1. Relacje dokumentów INSPIRE do norm ISO i specyfikacji OGC

Relacje pomiêdzy specyfikacjami INSPIRE a normami ISO i specyfikacjami OGC nie s¹
w pe³ni klarowne. Zak³ada siê, ¿e normy ISO, a tak¿e normy CEN, stanowi¹ podstawê
specyfikacji INSPIRE. Jednak nie wszystkie problemy technologiczne infrastruktur geoin-
formacyjnych s¹ objête tymi normami, a znaczna ich czê�æ ma charakter bardzo ogólny �
odpowiadaj¹cy charakterowi specyfikacji abstrakcyjnych OGC. Z tego wzglêdu równie¿
specyfikacje OGC s¹ traktowane jako podstawa proponowanych za³o¿eñ technologicznych.
Jest to jednak robione czêsto niekonsekwentnie i nie jest uwzglêdniany fakt o �cis³ym wza-
jemnym powi¹zaniu obu kategorii dokumentów standaryzacyjnych. Przyk³adem jest przyjêty
przez ISO jêzyk GML, który w wielu przypadkach oparty jest na rozwi¹zaniach OGC, dla
których nie ma lub jeszcze nie ma odpowiadaj¹cych im norm ISO.
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Wybiórcze stosowanie w INSPIRE specyfikacji OGC prowadzi do wielu niekonsekwen-
cji, co mo¿e stworzyæ w przysz³o�ci k³opoty implementacyjne. Tym razem przyk³adem jest
opisany w rozdzia³ach 2.4. i 8.8. problem wielojêzyczno�ci. Przyjêcie w tym przypadku
innych rozwi¹zañ ni¿ specyfikacje OGC stworzy sytuacjê, w której powszechnie stosowane
i oparte na standardach oprogramowanie dla infrastruktur, nie bêdzie mog³o byæ zastosowa-
ne w infrastrukturze INSPIRE i w konsekwencji konieczno�æ opracowywania oprogramo-
wania dedykowanego tylko dla INSPIRE znacznie podniesie koszty budowania jej wêz³ów.

Innym przyk³adem przyjmowania w INSPIRE nieprzemy�lanych koncepcji technologicz-
nych jest propozycja przyjêcia do transformacji danych, w ramach us³ugi przekszta³cania
wykorzystuj¹cej WPS, technologii opartej na RIF (Rule Interchange Format), w zamian za
powszechnie stosowan¹ do tego celu technologiê XSLT (Extensible Stylesheet Language
Transformations), tak¿e do informacji geoprzestrzennej. RIF jest bardzo interesuj¹cym pro-
jektem prowadzonym obecnie przez W3C (World Wide Web Consortium) w ramach grupy
projektów dotycz¹cych koncepcji Semantic Web, pozwalaj¹cej programom i systemom na
przetwarzanie informacji zapisanej w XML w sposób odpowiedni do ich znaczenia. Jednak
RIF nie jest obecnie dostatecznie dojrza³¹ technologi¹, aby stanowiæ podstawê do operacyj-
nego realizowania us³ugi transformacji danych z innych modeli do schematów INSPIRE.
�wiadczy o tym bardzo ma³a liczba aplikacji (narzêdzi programistycznych), które w dodatku
s¹ dopiero we wstêpnej fazie eksperymentalnej. Pewnie w przysz³o�ci RIF bêdzie móg³ byæ
u¿yte do zastosowañ w pe³ni operacyjnych, jednak XSLT powinno byæ obecnie i w niedale-
kiej przysz³o�ci rozwi¹zaniem pierwszoplanowym.


