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4. MAPY W SIECI WWW (WebMapping)

Usluga udostgpniania map w internecie przy pomocy protokotu http (utozsamianego z
WWW) stosujac polecenie GET byta pierwsza ustuga, dla ktérej w OGC opracowano specy-
fikacje implementacyjna i w zasadzie mozna uznacé, ze ten problem jest juz rozwiazany, jezeli
ograniczy si¢ go tylko do mozliwosci, jakie daje ten protokét. Cecha charakterystyczna tej
ustugi jest to, ze wynik otrzymywany przez klienta jest zawsze obrazem rastrowym mozliwym
do wyswietlenia przez zwykla przegladark¢ WWW. Z powyzszych powodow portal tego pro-
jektu przedstawiony na rysunku 38 ma juz raczej znaczenie historyczne. Trzeba tu dodac, ze
obecnie dla rozszerzenia jego mozliwosci powstata nowa specyfikacja wykorzystujaca do ko-
munikacji takze polecenie POST.

Koncepcja ustugi WebMapping nie jest nowa, lecz dawniejsze rozwiazania (niestandardo-
we) zakladaly, ze jeden klient taczy si¢ z jednym serwerem bez standardowych rozwiazan
umozliwiajacych interoperacyjnos¢.

Obecne prace dotyczace tych zagadnien koncentruja si¢ na przesytaniu do klienta czego$
wigcej niz tylko rastrowy obraz mapy — zastosowanie jezyka XML pozwala na przesytanie
obrazéw w formie wektorowej (SVGQG) lub danych nie zobrazowanych przy pomocy GML.
Jednak w takich przypadkach nie wystarczy sama przegladarka WWW — potrzebne jest po
stronie klienta dodatkowe oprogramowanie czgsto do§¢ skomplikowane.

[ web Mapping Testbed - Netscape 6 -0 x|
v_ File Edit ¥Yiew Search Go Bookmarks Tasks Help ‘
: ‘" = &" - a %i = http: .weh ing. -| G = . .
:| Back Forviard Reload Stop Jl& p://vierw webmapping org/ J ﬂ Print
" %} Home | " Bookmarks 4 Instant Message ¢ WebMail ¢ Radio o People 4 Yellow Pages ¢ Download ¢ Calendar [ Channels ¢ Realp
-— ' - -
=l

(S8

‘Welcome to the Weh Mapping Testhed (WMT) Technology Resource Center. This site includes online demo links and tutorials on OpenGIS weh mapping
i il (0 pilot project i and ‘We hope you find this site useful.

The Weh Mapping Technology Program is a collaborative effort hetween military and civil
agencies of the US government, international standards organizations, and the commercial
geoprocessing technology sector to develop interoperable web mapping technology solutions.
The goal of this project is to rapidly develop specifications that lead to Standards-based

" Commercial-Off-The-Shelf (SCOTS) software supporting use and exploitation of yeospatial data
and images over the ¥World Wide Web. These applications include enwvironmental analysis and
management, disaster relief, military stability operations, and emergency management.

Infarmation Dishit ution Policy

Same of the information on this site is resticted to members of the Open G15 Consotium and active paricipants in
the WIMT. You must be a registered member of the OGE to abtain full access privileges and may give your usemame
and pasaward to peaple within your organization anly.

This site is spansored by:
US Army Engineer Research and Development Center
Topographic Engineering Center 703-428-6761

Rys. 38. Glowny portal programu testowania technologii OpenGIS dla udostgpniania map
w WWW — WMT (Web Mapping Testbed). [Zrodto: http://www.webmapping.org]
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Innym obecnie rozwiazywanym problemem jest powiazanie ushugi WebMapping z innymi no-
wymi ustugami, ktére sa przedstawione bardziej szczegétowo w rozdziale 6. Do tych ushug naleza
miedzy innymi: ustuga udostepniania wyroznien (WFS) 1 ustuga udostgpniania pokry¢ (WCS).

Rozdziat niniejszy przedstawia, obok podstaw technologicznych tej ustugi, takze najcze-
$ciej stosowane oprogramowanie ze szczegdlnym uwzglednieniem rozwigzan nickomercyj-
nych, a takze szereg przyktadéw zastosowan.

4.1. Podstawy technologiczne

Protokot HTTP (HyperText Transfer Protocol) bedacy podstawa WWW i przez to takze
ustugi WebMapping pozwala klientowi (przegladarce WWW) wysta¢ komunikat do serwera
zawierajacy zlecenia. Po stronie serwera tre$¢ tego komunikatu jest kierowana do programu

ﬁf’: I0NIC SOFTWARE Web Mapping Testbed Viewer Client - Netscape

file Edt View Go Communicator Help
¥ " Bookmarks f Location: [hiip «’!www.%\csofl.cema‘ionic/demo!wrr»t!wmt.htmi :Jf,]}]"Whal"s Related ﬂ

T

|»

[BlEh a o R EFxdee o)

Data raphic ai ent

Q@ @ MIT Landsat
@ @ - Landsat
Q@ @ LaserScan
© @ @ AL Transport
® @ @ AL Road
-9 @
9 @ @ AL Interstate
s
7
2

AL Highway

casing
interior
fabel

default

@ AL EvacuationRoute _

Scale: 1418 ¥: -88.164604 i 130.57048 @ @ Msy

& == ~ [Document Done Ht B a2 E 2

s Ll |

Rys. 39. Jeden z pierwszych eksperymentow w zakresie interoperacyjnego WebMapingu —
dane geoprzestrzenne z roznych serwerdw sa jednoczesnie wyswietlane w oknie przegladarki.
[Zroédto: http://www.laser-scan.com]
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obstugujacego WebMapping, nastepnie jest przez ten program interpretowana i zawarte w nim
zlecenie zostaje spetnione pod warunkiem, ze jest poprawne i mozliwe do zrealizowania. Spe-
cyfikacja serwera (WMS) okresla dopuszczalna tres¢ i format komunikatéw — przyktady ich sa
przedstawione w dalszej czesci tego rozdziatu (przyktady 4, 51 6). Znajac obowiazujace tu
zasady komunikat taki mozna wypisac ,,recznie” w pasku adresowym przegladarki lub przeko-
piowaé go z edytora do tego paska, a nastepnie wysta¢ do serwera. Jest to jednak trudne i
tatwo jest popetni¢ btad — w rezultacie wystany komunikat moze by¢ niepoprawny i serwer nie
odpowie lub réwniez przysle odpowiedz niepoprawna. Z tego wzgledu w ustudze WebMaping
przegladarka jest wspomagana przynajmniej przez maty program w jezyku Java (applet), kto-
ry pomaga nam w sformutowaniu komunikatu poprzez umozliwienie wybierania dostepnych
opcji przy pomocy widocznych na ekranie przyciskow.

Rysunek 39 przedstawia jeden z pierwszych eksperymentow w zakresie WebMappingu, w
ktoérym na ekranie jednego klienta sa wySwietlone dane z kilku serwerow.

4.2. Standard OpenGIS-WMS:
interfejs i protokol (HTTP-GET)

Specyfikacja implementacyjna WMS wersja 1.1.1 okresla szczegdtowo sposob komuniko-
wania si¢ klienta z serwerem (lub kilkoma serwerami) w ramach protokétu HTTP przy pomo-
cy komunikatéw typu GET 1 POST. Pierwszy z nich jest powszechnie stosowany i z tego
wzgledu stanowi podstawe WMS. Obecnie opracowywane rozszerzenia WMS wykorzystuja-
ce SLD (Styled Layer Descriptor) i w tym przypadku stosuje si¢ takze typ POST.

W ramach typu GET specyfikacja WMS okresla trzy podstawowe komunikaty (zlecenia):

QO GetCapabilities — w odpowiedzi serwer podaje swoje mozliwosci i zasoby;

O GetMap — serwer przesyta obraz rastrowy zbudowany z wybranych warstw, w wybra-

nej skali, w wybranym odwzorowaniu i dla wybranego obszaru;

O GetFeaturelnfo — w odpowiedzi przesytane sa informacje nieprzestrzenne (opisowe,

tematyczne).

W przypadku wersji rozszerzonej z SLD sa uzywane takze komunikaty zwiazane ze sposo-
bem zobrazowania geoinformacji: DescribeLayer, GetLegendGraphic, GetStyles 1 PutStyles,
ale te komunikaty sa przedmiotem innej specyfikacji.

Sktadni¢ komunikatu GetMap ilustruja przyktady 4 i 10, a listg parametrow, jakie musza i
moga w tym komunikacie wystapi¢ zawiera tabela 2.

Przyklad 4. (teoretyczny)

http://a-map-co.com/mapserver.cgi? VERSION=1.1.0&REQUEST=GetMap&
SRS=EPSG:4326&BB0X=-97.105,24.913,78.794,36.358&
WIDTH=560&HEIGHT=350& LAYERS=AVHRR-09-27&STYLES=&
FORMAT=image/png&BGCOLOR=0xFFFFFF&TRANSPARENT=TRUE&
EXCEPTIONS=application/vnd.ogc.se_inimage
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Tabela 2. Zestawienie parametrow komunikatu GetMap w wedlug specyfikacji OpenGIS-WMS v. 1.1.1.
[Zrodio: (Kolodziej, 2003)]

Parametr komunikatu wymagany = R Opis
opcjonalny = O
VERSION=version R Wersja komunikatu
REQUEST=GetMap R Nazwa komunikatu
LAYERS=layer _list R Oddzielana przecinkami lista zawierajaca jedna lub wiele warstw mapy.

Gdy parametr SLD jest obecny to ten parametr jest opcjonalny.

STYLES=style_list R Oddzielona przecinkami lista styli interpretacji (zobrazowania) — jeden styl dla
kazdej zadanej warstwy. Gdy parametr SLD jest obecny to ten parametr jest
opcjonalny.

SRS=namespace:identifier R Uklad odniesienia przestrzennego.

BBOX=minx, miny,maxx, maxy R Wspohzgdne prostokata ograniczajacego w jednostkach ukfadu odniesienia (boki:

dolny, lewy, gorny i prawy).

WIDTH=output_width R Szeroko$¢ wynikowego obrazu rastrowego w pikselach.

HEIGHT=output _height R Wysoko$¢ wynikowego obrazu rastrowego w pikselach.

FORMAT=output_format R Format wynikowego obrazu rastrowego.

TRANSPARENT=TRUE/FALSE o Przezroczysto$¢ mapy wobec tha (domyshie = FALSE).

BGCOLOR=color_value o Heksadecymalna warto$¢ koloru dla tla (w ukladzie RGB, domy$nie =
OXFFFFFF).

EXCEPTION S=exception_format (0] Format zglaszania wyjatkow przez serwer WMS (domyshie = SE_XML).

TIME=time o Wspohzgdna czasowa Zadanej warstwy.

ELEVATION=elevation o Wspohzedna wysoko$ciowa zadanej warstwy.

Other sample dimension(s) (6] Wartosci ewentualnych innych wspotzgdnych.

Vendor-specific parameters (0] Dodatkowe parametry eksperymentalne.

Ponizsze parametry sa uzywane tylko dla ustug WebMapping wykorzystujacych specyfikacje deskryptora warstwy styli (SLD — Styled
Layer Descriptor).

SLD=styled-layer_descriptor URL (0] URL okreslajacy deskryptor warstwy styli (zgodnie z definicja specyfikacji SLD).
WFS=web_feature_service URL (0] URL okreslajacy ushige udostgpniania wyréznien dla zobrazowania przy pomocy
SLD.

4.3. Trzy podstawowe tryby komunikacji

Specyfikacja implementacyjna WMS dotyczy tylko przypadku zwracania przez serwer
wyniku w formie obrazu rastrowego (GIF, JPG lub PNG). Przysztos¢ ustugi WebMapping
nalezy jednak upatrywaé¢ w obrazach wektorowych z zastosowaniem jezyka SVG, a takze
przesytania map w postaci niezobrazowanych danych przy pomocy jezyka GML. Te trzy
sposoby sa przedstawione na rysunku 40.
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Rys. 40. Schematy przesylania geoinformacji w internecie pomigdzy serwerem
(systemem udostgpniajacym dane) i klientem (systemem poszukujacym danych i odbierajacym wyniki).
[Na podstawie: materiatow archiwum OGC]

Zastosowanie SVG i GML w WebMappingu jest obecnie na etapie eksperymentow, ale
wstepna specyfikacja dla tych technologii juz istnieje. Rysunek 41 przedstawia obraz uzyskany
z takiego serwera.

4.4. Serwery kaskadowe

Poniewaz zwykta przegladarka w danym momencie moze taczy¢ sig tylko z jednym serwe-
rem WWW, dla wyswietlenia obrazéw z kilku serwerdw przy uzyciu takiej przegladarki bez
dodatkowego oprogramowania potrzebny jest serwer kaskadowy, ktory wystepuje dla tej prze-
gladarki w roli serwera i jednoczesnie taczac si¢ z innymi serwerami zrodtowymi, wobec nich
wystepuje w roli klienta.

Dodatkowymi funkcjami serwera kaskadowego moga by¢:

O przeliczanie wspotrzednych (zmiana uktadu odniesienia),

O zobrazowanie danych geoprzestrzennych (budowa obrazu rastrowego mapy),

O serwer nazw geograficznych (zamiana nazwy na wspotrzedne),

O ustugi dostgpu i optat, a takze inne ustugi.

Schemat przedstawiajacy rolg serwera kaskadowego zawiera rysunek 42. Serwer tem moze
wspolpracowac zarowno ze zwykla (A) jak 1 z rozbudowana (B) przegladarka.
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Rys. 41. Przyktad mapy zapisanej przy pomocy jezyka SVG po
dokonaniu konwersji z jezyka GML. [Zrodto: http://demo.ionicsoft.com]
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Rys. 42. Serwer kaskadowy wobec innych serwerow jest klientem, a wobec klienta jest serwerem.

4.5. Rozbudowane przegladarki map

Bardziej zaawansowane sposoby udostgpniania map przez WWW wymagaja zastosowa-
nia po stronie klienta specjalnego oprogramowanie, ktorego mozliwosci w zakresie budowy
obrazow map sq znacznie wigksze niz zwyklej przegladarki WWW. Obecnie jest dostgpnych
wiele programow mogacych petnic takie funkcje — sg to programy zardwno komercyjne jak i
bezptatne lub objete licencja OpenSource. Mozliwosci tych programéw sa rozne, ale najczg-
sciej spetniaja one podstawowe wymagania:

O moze jednoczes$nie taczy¢ si¢ z wicloma serwerami,

O moze korzysta¢ z wlasnej bazy danych,

O moze sktada¢ obraz z elementow lub tworzy¢ te elementy z danych,

O takze moze korzystac z ustug serwera kaskadowego dla innych operacji.

Przyktady niekomercyjnego oprogramowania dla rozbudowanych przegladarek map (o
r6znych mozliwosciach):

O OpenMap (biblioteka klas Java i rdzne aplikacje)

O Deegree (takze biblioteka klas Java i rézne aplikacje — w tym serwery)

Oprogramowanie to jest bardziej szczegdélowo przedstawione w rozdziale 6. Stanowi ono
dobra podstawe do réznych eksperymentow w zakresie WebMappingu, zardéwno w aspekcie
technologicznym jak i aplikacyjnym. Jednak koniecznym warunkiem powodzenia tych ekspe-
rymentow jest odpowiedni zestaw danych testowych o duzej réznorodnosci i dostatecznej
doktadnosci. Przyktad jednego ze sktadnikow takiego zestawu dla obszaru Polski przedstawia
rysunek 43.
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GRASS 5.0betals - Monitor: xO

Rys. 43. DEM dla obszaru Polski jako dane testowe dla eksperymentow w zakresie WebMapping.

4.6. Przyklady serwerow zgodnych z WMS

Lista oprogramowania zgodnego ze specyfikacja implementacyjna WMS (v. 1.1.01 1.1.1)
zawiera ponad 90 pozycji, w tym 58 to serwery a 42 to oprogramowanie klientow. Aktualng
peina list¢ mozna znalez¢ pod adresem http://www.opengis.org/testing/product/index.php.
Czotowe firmy w tym zakresie to: Cadcorp Ltd., Compusult Ltd., CubeWerx Inc., ESRI,
Social Change Online Pty Ltd. i SICAD Geomatics GmbH. Wiodacymi o$rodkami niekomer-
cyjnymi sa: Uniwersytet Minnesota, Uniwersytet Bonn i MIT.

W rozdziale tym przedstawione sa przyktady aplikacji serweréw: Minnesota WebMapSe-
rver (a w tym polska aplikacja firmy Telkonet), Deegree WebMapServer i oprogramowania
komercyjnego firm Ionic Software i Cubewerx.
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4.6.1. Minnesota WebMapServer

Niekomercyjne oprogramowanie dla serwera map opracowane w Uniwersytecie Minneso-
ta jest zgodne ze standardem OGC — WMS v. 1.1.0. Oprogramowanie to ma bardzo wiele
aplikacji w roznych dziedzinach i z tego wzgledu jest dobrym przyktadem mozliwosci, jakie
daje ta technologia. Rysunek 44 przedstawia okno przegladarki wspotpracujacej z jego aplika-
cja na Wydziale Zasoboéw Naturalnych (DNR) tego uniwersytetu. Obraz ten zostat uzyskany
po wystaniu z przegladarki komunikatu zawartego w przyktadzie 5.

Przyktad 5.

http://www.dnr.state.mn.us/maps/compass.html?map=COMPASS MAPFILE&imgext=59874.874
702+4793122.838717+853624.446078+5481039.133908&mode=browse&zoomdir=1&zoomsize=
3&layers=&imgxy=187.0+162.0&imgbox=-1+-1+-1+-1&img.x=169&img.y=162

QEPARTNENT OF MATURAL RESOURL
S5ite Map | Contact the DNR | What's New? | Hewsroom | Events

MM DNE Home > Maps >
Recreation Compass

... gateway to information on Minnesota's outdoor recreation areas

MAP LEGEND how 1o use the compass | java edition
State Canoe Routes

Lakes & Rivers

Scientific & Matural Areas
Wildlifa Management Areas t 4
State Parks

State Forests

National Wildlife Refuges
National Forests

Public Water Access

+
Q )

b @
Q

it

'
%

Rys. 44. Przyktad zastosowania oprogramowania Web Map Server Minnesota na Wydziale Zasobow
Naturalnych (DNR) tego uniwersytetu. [Zrodto: http:/www.dnr.state.mn.us]




64

Janusz Michalak

Aplikacja ta ma takze mozliwo$¢ udostepniania zdjec¢ lotniczych 1 wybor zdjecia jest doko-
nywany z wykorzystaniem WMS. Aby uzyska¢ zdjecie dla wybranego fragmentu obszaru

przedstawionego na rysunku 45, trzeba wysta¢ komunikat z przyktadu 6. Rezultat tego polece-
nia przedstawia rysunek 46.

PR TREN BE LR it
[Gite Wap | Contact the DHR | What's Hew? | Hewsroom | Events

MN DNR Home > Maps > Airphotos >
inirphoto browse

To retrieve a photo:

The green dots ® are the center of the photos. Click]

a green dot to retriewve a particular photo.

-

Main Categories: Qutdoor Actiwities | Requlations, Licenses, Permits | Hatural Resources |Education & Safety | About the DHE

| Technical & Financial Assistance | Public Input

Rys. 45. Fragment okna przegladarki podczas wybierania zdjgcia lotniczego. W tym trybie pracy mozna
wysta¢ komunikat przedstawiony w przykfadzie 6. [Zrodto: http://www.dnr.state.mn.us]

Przyktad 6.

http://www.dnr.state.mn.us/airphotos/browse.html?map=photos/etc/photos.map&ma

\pext=
352313.143907+5185743.584010+364219.387484+5196062.328441&z00msize=3&
zoomdir=0
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Ten sam komunikat podzielony na logiczne fragmenty:

Przyktad 7.

http://www.dnr.state.mn.us/airphotos/browse.html1?

map=photos/etc/photos.map&

mapext= 352313.143907
+5185743.584010
+364219.387484
+5196062.328441&

zoomsize=3&

zoomdir=0

W rezultacie wyslania tego komunikatu okreslajacego zdjecie, serwer przesyta do przegla-
darki wynik przedstawiony na rysunku 46.

[ MN DNR - Airphotos Dnline - Netsca

@« . @ 4

¢ Back Reload

Photo ID: hub-12-044 {medium resolution view)
I, Al -

Rys. 46. Zdjecie lotnicze w $redniej rozdzielczosci przestane przez serwer standardu WMS
do wspétpracujacej z nim przegladarki. [Zrodto: http://www.dnr.state.mn.us]
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4.6.2. Polska aplikacja serwera Minnesota — Telkonet

Przyktadem dla obszaru Polski jest aplikacja serwera Minnesota zrealizowana przez firmg
Telkonet z Radomia (rys. 47). Po stronie klienta jest instalowany automatycznie applet Rosa w
jezyku Java pozwalajacy zwyklej przegladarce wysyta¢ komunikaty zawierajace zlecenia klienta.

S TELRONET.PL <+ PRAWA AUTORSKIE < POMOC

INTERNET W SLUZBIE
URZEDU
I OBYWATELA
= LOGOWARIE = POLSKA 1100000 = RADOM 1:500 MAPKA STEROWANIA ::
INTERAKTYWNA MAPA POLSKI B —
-=(13.227na7. 54.73069) (L,B)=(26.748895, 54.7'
- Q) e
4 NG [ usevme Y
\a— i Pt o T
— 2 miejscownsci =
Li Szozecd
i BydiBss Bialyaok
y
GorzZo; elkdpolsky
W, =~ E
S/ ST Wybierz =
b —
2 ROZMIAR OKNA MAPY =
. ! Pokaz
It
00 % 450 - %
el AUTOLOKALIZACIA =
i E—
(T T—
~ ;S —— % ELKONET GD2AE JESTEM =
4 ‘ -:(13.272343, 48.556925) (L,B)=(26.79106, 48.55!
v "‘ “ektorowa mapa cyfrowa wykanan, eriatéw pozyskanych
z Gtbwnego Urzedu Geodezji tografi ia nr KZ-8040/14/1045/02,
'_ % KZ-8040A13/044402, KZ-80407116.10- 15/ 1046 102
v

Rys. 47. Okno przegladarki podczas sesji komunikacji z serwerem map dla obszaru Polski
prowadzonym przez firm¢ Telkonet.

Komunikat wystany z przegladarki przez applet Rosa do serwera Telkonet (podzielony na

fragmenty) przedstawia przyktad 8.

Przykitad 8.

http://mapserver.telkonet.pl/?
PHPSESSID=579100545d47faa4f14a96c3c80a68da

&grp _cmentarze=Y
&grp_granice=Y
&minx=480799.427495
&maxx=487813.142449
&imagewidth=600
&CMD=
&INPUT_COORD=
&KEYMAPXSIZE=119
&combo_list_to_find=1
&map_ext meid=
&wspy=

&r_maptype=1 &r login=
&r_password= &runningmapserver=yes
&MapSize=600%2C450 &skala=7
&grp_drogi=Y &grp_wody=Y

&grp zielen=Y &grp koleje=Y

&grp miasta=Y

&PREVIOUS MODE=0
&miny=5902305.379142
&maxy=5907556.790867
&imageheight=450

&INPUT TYPE=

&theurl2=

&KEYMAPYSIZE=90
&findobiekt= &map_ext_drvid=-1

&wspx=
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Po wystaniu tego komunikatu serwer odpowiada obrazem rastrowym przedstawionym na
rysunku 48.
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Rys. 48. Obraz na przegladarce jako wynik wykonania polecenia przez serwer (fragment mapy
topograficznej w skali 1 : 100 000 z okolic Chorzel) [Zrédto: http://mapserver.telkonet.pl]
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4.6.3. Deegree WebMapServer

Serwer WMS Deegree jest jednym z komponentdéw pakietu oprogramowania zgodnego z
wieloma specyfikacjami implementacyjnymi ustug OpenGIS. Z tego wzgledu zastuguje ono
na szczegbdlna uwaga, tym bardziej, Ze jest objete licencja OpenSource, czyli moze by¢ wyko-
rzystywanie bezplatnie. Posta¢ komunikatow odbieranych przez ten serwer pokazuja przykta-
dy 91 10. Porownanie komunikatoéw wysytanych do serwerow WMS przedstawionych w tym
rozdziale (przyktady od 5 do 10) z tabela 2 pozwala zauwazy¢, ze tylko komunikat z przyktadu
10 spelnia wymagania okreslone w tej tabeli. Na tej podstawie mozna przypuszczaé, ze zdecy-
dowana wigkszo$¢ serweréw map dostgpnych w internecie nie spetnia wymagan specyfikacji
OpenGIS, chociaz oprogramowanie to ma certyfikat zgodnosci. Jedynym wytlumaczeniem tej
sytuacji moze by¢ to, Ze sq to starsze wersje oprogramowania, a certyfikaty dotycza nowych
wersji.
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Przyktad 9.

http://demo.deegree.org/cgi-bin/wmsc2?init=1&c=& bBox=7.93%2C52.22%2C8.19%2C52.34&
mapRequest=zoom+%2B&
on=DE_Topo&on=DE_Geol&on=0S_Strassen&x=254&y=180

Przyktad 10

http://127.0.0.1:8080/deegreewms/wms?SERVICE=WMS &
Request=GetMap&
LAYERS=physical,europe:country&
format=png&

bbox=-

20.0,35.0,20.0,90.0&
styles=default&

VERSION=1.1.1&

Height=300&

Width=400&

SRS=EPSG:4326

N deegree WMS :: Osnabr&uuml;ck Free Yector Geodata - Netscape 6

Gzoom + ©Czoom - & center Layers

FIDE_Topo
FIDE_Geol
FIDE_NUTS1

[#1 DE_Rivers
FIDE_Cities
F10S_GewPoly
F10S_Gewline
105 _GruenPoly
105 _Strassen
105 _sights

Rys. 49. Okno przegladarki przedstawiajace mape geologiczna przestang z serwera Deegree.
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4.6.4. Oprogramowanie firmy Cubewerx

Firma Cubewerx zyskata sobie wysoka pozycje w rozwoju ustug typu WebMapping dzieki
pionierskim rozwigzaniom w zakresie serweréw kaskadowych. Koncepcja tych serwerdw zo-
stata wyjasniona w rozdziale 4.4. Tu przedstawione sa przyktady funkcjonowania oprogramo-
wania tej firmy. Wystanie do serwera Cubewerx przez przegladarke komunikatu z przyktadu

11 daje w wyniku obraz przedstawiony na rysunku 50.
Przyktad 11

http://demo.cubewerx.com/demo/cubexplor/cubexplor.cgi?imageClick.x=291&
imageClick.y=220&clickMode=zoom+in&
layerToQuery=%28value+oft%?22Layers%22-+field%29&pixelSensitivity=3&
featureCount=>5&dataStores=Foundation&themes=Boundaries&
layers=Barrier+Line+Features&styles=%28default%29&
newScale=11.9M&newX=533675.11768&newY=3422222.2906&newImageWidth=600&
newlmageHeight=450&newlmageType=image%2Fpng&newQuality=MEDIUM&
zoomFactor=2&newSrs=42001+%28 WGS+84+%2F+Auto+UTM%29&sldUrl=&
layersToPlot=Built-Up+Areas%2CCoastlines%2 CPolitical+Boundaries%2CNOAA
+AVHRR tsatellite+image%3B+Sep.+27%3B+1998%3B+20%3A54+UTC%2CGlobal
+30+Second+Elevations%2CTwo+Minute+Shaded+Relief&currentY=3422222.2906&
currentX=533675.117680001&currentScale=11.9M&
currentlmageWidth=600&currentlmageHeight=450&
currentSrs=AUTO0%3A42001%2C9001%2C-86.6475031300162%2C30.93293099497698&
currentlmageType=image%2Fpng&currentQuality=MEDIUM&CONFIG=george

H File | Edit ¥iew Search Go Bookmarks Tasks Help

B T s 7 e stop Jl& http://demo.cubewerx.com;/demo/ cubexplor/ cubexplor.cgi?con J E Print ‘

ﬂ —
CubeWerx _
https i, cubsuers

Help

Legend:
44, Built-Up Areas
— GCoastlines
— FPalitical Boundaries

MOAA AVHRR satellite image; Sep. 2
19498; 20054 UTC

[ | Global 30 Second Eleva
& Two Minute Shaded Reliel

Details | Reset

2003 Cubsblary Tne

D =-an5024 8623, y=2672522 2008 \% 4

@ zoomin ¢ zoomout ¢ recenter

© query on; | (value of "Layers" field) LIwnhin|3_pmels,maxfeatures:|5_ ==

Rys. 50. Rozne dane geoprzestrzenne z roznych zrodel zlozone w jeden obraz rastrowy.
[Zrodto: http://demo.cubewerx.com]
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W tym przypadku réwniez mozna zauwazy¢ duze rozbieznoséci pomigdzy lista parametrow
z tabeli 2 a parametrami tego komunikatu. Jedna z przyczyn tych rozbieznosci jest prawdopo-
dobnie uzycie wielu parametrow typu ,,vendor-specific parameters”, ktérych uzywanie do-
puszcza specyfikacja WMS, lecz ktdre sprawiaja, ze serwer musi przestac¢ do klienta dodatko-
we oprogramowanie interpretujace niestandardowe parametry. W rezultacie interoperacyjnos¢
takiego rozwiazania zostaje zawezona.

Obecne zasoby publicznie dostgpnych eksperymentalnych serweréw map sa juz bardzo
duze 1 mozna uzyska¢ z nich wiele pozytecznych danych geoprzestrzennych. Rysunek 51
przedstawia dane z obszaru Europy Centralnej udostgpniane przez serwer Cubewerx.

M CubeXPLOR 2003-08-21 11:55:49 - CubeSERY - Netscape 6

H File Edit View Search Go Bookmarks Tasks Help

L. » .3 8 g S——
Back Foreard Reload  Stop Jl& http.//demo.cubewerx.cum/demo/cubexplur/cuhexplor.cgl.|magJ E Print

‘7 A +=34.2483, y=62. aﬁ?aqﬂ
— S = - CubeWerx |

https/uuu, cubsuerx

Help

Legend

— Poliical Boundaries
[ ] One Arc Second SRTM I
[ Global 30 Second Elevs

Details | Reset

Dot A8az, y=a1 5114 v 4

* zoomin _ C zoomout recenter

" query on: | [value of “Laers” field] =l within |3_ Diels, max features: |5_ i

Rys. 51. Przyktad danymi z obszaru Europy dostgpnych w serwisie map prowadzonym przez
Cubewerx. [Zrédto: http://demo.cubewerx.com]

4.6.5. Oprogramowanie firmy Ionic Software

Belgijska firma Ionic Software jeszcze bardzo niedawno sktadata si¢ z czterech osob, a dzi$
jestjedna z czolowych firm w zakresie oprogramowania serwerow ushug geoinformacyjnych.
Pozycje ta zawdzigcza udanym eksperymentom w zakresie zaawansowanych rozwiazan opar-
tych na XML, a w szczego6lnosci stosujacych grafike wektorowa w SVG 1 przesytanie danych
w jezyku GML. Rysunek 52 zawiera obraz mapy uzyskany z zapisu wektorowego.

W rozwiazaniach technologicznych stosowanych przez firme¢ Ionic Software oprogramo-
wanie po stronie klienta wysyta komunikaty do serwera samodzielnie — nie korzystajac z po-
srednictwa przegladarki WWW. Z tego powodu w pasku adresowym przegladarki nie jest
umieszczany tekst komunikatu, a jedynie adres serwera map, jak to pokazuje przyktad 12.
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3 GAF - 10NIC Geographical Application Framework - Microsoft Internet Explorer

File Edit ¥iew Favorites Tools Help

@Back < e = |ﬂ @ hh | /:) Search \;t(Favnrites G‘Media -E_‘}| D}:{' ; < _J :‘:3 .3

Address I@ http:/ /demo.ionicsoft.com/demos/ tdn¥1/index.html;jsessionid= 1Eq8153g5WSNCpUUGE3dYrYAEbv20h

HOME

OpenGls WMS enabled by IONIC technology

Asour
LEGEND
Ton/c
you

Rys. 52. Wektorowy obraz mapy zapisany w jezyku SVG, w przeciwienstwie do obrazu rastrowego,
moze by¢ powigkszany wielokrotnie i jedynym ograniczeniem jest doktadnos¢ wspotrzednych.
[Zrodto: http://demo.ionicsoft.com]

Przyktad 12.

http://demo.ionicsoft.com/gisd-c/Mainframe.jsp

Tekst komunikatu mozna zobaczy¢, gdy korzysta sig z bardziej zaawansowanych rozwia-
zan, na przyktad po wystaniu zlecenia, aby otrzymac pelne dane geoprzestrzenne dotyczace
wybranego wyrdznienia zapisane w GML. Tekst takiego komunikatu zawiera przyktad 13, a
otrzymany wynik przedstawia przyktad 14.

Przyktad 13.

http://mapserv2.esrin.esa.it/ionicweb/wfs/ATSRFIRE?&REQUEST=map&
SRS=EPSG%3A4326&
BBOX=20.67320760434113,20.490283444953547,41.20679239565887,32.929716555046454&
WIDTH=723&HEIGHT=438&LAYERS=ESA_FIRE&STYLES=default&

FORMAT=GML.2&

BGCOLOR=0xffffff&  TRANSPARENT=FALSE&

EXCEPTIONS=INIMAGE&
FILTER=%3CFilter%3E%3CAnd%3E%3CPropertylsGreaterThanOrEqualTo%3E%3CPropertyNam
€%3EDATE%3C/PropertyName%3E%3ClLiteral %3E1999-01-
01%3C/Literal%3E%3C/PropertylsGreaterThanOrEqualTo
%3E%3CPropertylsLessThanOrEqualTo%3E%3CPropertyName%3EDATE
%3C/PropertyName%3E%3ClLiteral%3E1999-01-07%3C/Literal%3E
%3C/PropertylsLessThanOrEqualTo%3E%3C/And%3E%3C/Filter%3E& USEBOX=TRUE

W tym przypadku tatwo jest zauwazy¢ zgodnos$¢ z tabela 2 i zatem takze ze specyfikacja
OpenGIS. Jednak ten komunikat dotyczy ustugi WFS (Web Feature Server), ktora jest objeta
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inng specyfikacj¢ implementacyjna, chociaz oparta na wspolnych podstawach i tych samych
regutach syntaktycznych. Jedyne zastrzezenie, jakie mozna mie¢ do tego komunikatu, to wat-
pliwo$¢ dotyczaca potrzeby uzycia parametru TRANSPARENT w przypadku, gdy wynikiem
jest zapis w jezyku GML — parametr: FORMAT=GML.2.

Przyktad 14.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" 7>
<ogcwfs:FeatureCollection
scope="http://Imapserv2.esrin.esa.it/ionicweb/wfs/ATSRFIRE?"
xmins:xlink="http://www.w3.0rg/1999/xlink"
xmins:ogcwfs="http://www.opengis.net/wfs"
xmins:gml="http://www.opengis.net/gml"
xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xmins:wfs="http://www.ionicsoft.com/wfs">
<gml:boundedBy>
<gml:Box srsName="EPSG:4326">
<gml:coordinates>26.965,27.806 33.584,30.694</gml:coordinates>
</gml:Box>
</gml:boundedBy>
<gml:featureMember>
<wfs:ESA_FIRE fid="ESA_FIRE.323632363438">
<wfs:NUMERO>262648</wfs:NUMERO>
<wfs:DATE>1999-01-05</wfs:DATE>
<wfs:HOUR>202547.375</wfs:HOUR>
<wfs:NDVI>-.--</wfs:NDVI>
<wfs:STATION>ESR</wfs:STATION>
<wfs:LAT>30.694</wfs:LAT>
<wfs:LONG>26.965</wfs:LONG>
<wfs:Geometry>
<gml:Point srsName="EPSG:4326">
<gml:coordinates>26.965,30.694</gml:coordinates>
</gml:Point>
</wfs:Geometry>
</wfs:ESA_FIRE>
</gml:featureMember>
<gml:featureMember>
<wfs:ESA_FIRE fid="ESA_FIRE.323632373736">
<wfs:NUMERO>262776</wfs:NUMERO>
<wfs:DATE>1999-01-06</wfs:DATE>
<wfs:HOUR>195328.061</wfs:HOUR>
<wfs:NDVI>-.--</wfs:NDVI>
<wfs:STATION>ESR</wfs:STATION>
<wfs:LAT>27.806</wfs:LAT>
<wfs:LONG>33.584</wfs:LONG>
<wfs:Geometry>
<gml:Point srsName="EPSG:4326">
<gml:coordinates>33.584,27.806</gml:coordinates>
</gml:Point>
</wfs:Geometry>
</wfs:ESA_FIRE>
</gml:featureMember>
</ogcwfs:FeatureCollection>




