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Streszczenie

W niniejszym krótkim artykule przedstawia siê technologiê skanowania laserowego, demonstro-
wan¹ za pomoc¹ skanera CYRAX 3D oraz oprogramowania CYCLONE. Do typowych zastosowañ
nale¿y inwentaryzacja obiektów przemys³owych oraz rejestracja stanu architektonicznych obiek-
tów zabytkowych. Uzupe³nieniem artykulu jest CD z obszernymi materia³ami na ten temat.

Technologia trójwymiarowego skanowania laserowego zosta³a wprowadzona do u¿ycia
praktycznego w po³owie lat dziewiêædziesi¹tych. Spotka³a siê ona z powszechnym zaintereso-
waniem w krótkim czasie jej zalety zosta³y docenione w�ród innych technologii pomiarowych.
Dowodem na to jest u¿ytkowanie kilkuset skanerów tego typu na ca³ym �wiecie.

Demonstrowany skaner CYRAX 2500TM dzia³a na zasadzie bezreflektorowego pomiaru
odleg³o�ci i odchylenia wi¹zki laserowej, co wraz z informacj¹ o ilo�ci odbitego �wiat³a daje w
czasie rzeczywistym realistyczny trójwymiarowy obraz skanowanego obiektu. W czasie ska-
nowania operator ustala na cyfrowej fotografii obiektu zakres skanowania oraz dobiera jego
rozdzielczo�æ. Szybko�æ skanowania wynosi 1000 punktów na sekundê a efekt pracy skanera
jest na bie¿¹co obserwowany na ekranie komputera w postaci tzw. chmury punktów 3D. Wspó³-
rzêdne X, Y, Z ka¿dego punktu s¹ wyznaczone z b³êdami rzêdu kilku milimetrów.

Program CYCLONE� nadzoruj¹cy proces skanowania, zapewnia tak¿e szybkie ³¹czenie
skanów i dokonywanie takich operacji, jak modelowanie bry³ obiektów, pomiar odleg³o�ci,
powierzchni i objêto�ci, generowanie warstwic, sporz¹dzanie modeli numerycznych terenu,
wykonywanie przekrojów, a tak¿e eksportowanie  danych w wybranych standardach.

Do g³ównych obszarów zastosowañ zaliczyæ mo¿na nastêpuj¹ce:
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m Budownictwo, in¿ynieria l¹dowa, architektura
m Pomiary geodezyjne terenu
m Projektowanie instalacji przemys³owych
m Renowacja, ochrona zabytków i archeologia
m Zastosowanie w rozrywce (virtual reality)
Architektura i renowacja zabytków jest w Polsce t¹ dziedzina, do której skanowanie lasero-

we powinno wej�æ jak najszybciej. Dowodz¹ tego ju¿ wykonane prace przeprowadzone m.in.
w Krakowie i Warszawie.

Obszerne materia³y na temat skanowania laserowego skanerem Cyrax 2500 z przyk³ado-
wymi bazami zarejestrowanych danych zawarte s¹ w za³¹czonym dysku CD.

Summary

This short paper presents laser scanning technology demonstrated by means of a CYRAX 3D
scanner with CYCLONE software. Typical applications include inventory of industrial entities
and registration of architectural monumental objects. The paper is supplemented with CD with
extensive materials on the subject.
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