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Wstep

Obecnie, w czasach globalizacji i wszechobecnej informatyzacji, ludzie powszechnie
wykorzystuja Internet jako podstawowe zrédto informacji. Zdaniem Moczadto (2010), aby
dostosowa¢ edukacj¢ do obecnej rzeczywistosci, konieczna jest zmiana metod i technik
nauczania. Coraz czgsciej wykorzystuje si¢ jednoczesnie r6zne metody, Srodowiska i techni-
ki pracy.

Wyniki badan ankietowych przedstawione przez Bregt i Stuiver (2009) wskazuja, ze do-
minujacg forma ksztalcenia w zakresie norm w informacji geograficznej s wyktady i ¢wi-
czenia. Jednoczesnie autorzy sygnalizuja pilng potrzebe opracowania i udostgpnienia w rdz-
nych formach materiatéw edukacyjnych, w tym takze poprzez e-learning. Narzgdzia dedy-
kowane e-learning, ale takze inne rozwigzania I'T, w tym aplikacje mobilne, stwarzaja nowe
mozliwosci w edukacji, z zakresu geomatyki zaréwno z perspektywy nauczania, jak rdéwniez
uczenia sie.

Problematyka skutecznosci zastosowania e-learningu w geoinformatyce zostala szeroko
omowiona przez Szablowska-Midor (2009), ktora zebrata opinie studentéw studiéw pody-
plomowych Systemy Informacji Geograficznej UNIGIS na Uniwersytecie Jagiellonskim na
temat zaje¢ prowadzonych na odleglos¢. W przeciggu dwdch lat studenci realizujg program
modutow obligatoryjnych i opcjonalnych, nauczanych wylacznie za posrednictwem sieci
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oraz warsztatéw stacjonarnych. Czes$¢ on-line kursu stanowi ponad 90% wszystkich zajec.
Badania podsumowujace zaj¢cia wykazaty umiarkowany poziom zadowolenia ze studiow i
czesciowa skutecznos¢ e-learningu w dziedzinie geoinformatyki. Szabtowska-Midor postu-
luje potrzebg zbudowania skutecznego modelu e-learningu na potrzeby geoinformatyki, ktd-
ry nie tylko uwzgledni specyfike tej dziedziny i wynikajace z niej potrzeby studentow, ale
réwniez wezmie pod uwage mozliwosci i ograniczenia, jakie stwarza ta metoda ksztalcenia.

Rozwiagzaniem powyzszego problemu moze by¢é wykorzystanie w procesie ksztatcenia
przysztych geoinformatykow metody blended learning. Jest to zintegrowana (dostownie:
mieszana) metoda ksztalcenia, ktéra taczy w sobie bezposredni kontakt z prowadzacym
(czyli tradycyjne metody nauczania) z mozliwosciami realizacji wybranych zadan zdalnie (za
pomoca komputera). Stosunek poszczegolnych elementéw dobierany jest w zaleznosci od
specyfiki i tematyki kursu, potrzeb stuchaczy oraz preferencji prowadzacego (Amarowicz,
2011), co z kolei pozwala na elastyczne przygotowanie szkolenia (szkolenie ,,szyte na miarg”).

Artykut przedstawia koncepcje wykorzystania nowych technik ksztatcenia w obszarze
infrastruktury informacji przestrzennej. Odniesieniem jest program nauczania, realizowany
na Wydziale Geodezji, Inzynierii Przestrzennej i Budownictwa Uniwersytetu Warminsko-
Mazurskiego w Olsztynie (Chojka i in., 2009), ktory obejmuje tematyke podstaw metodycz-
nych oraz technologicznych budowy infrastruktur geoinformacyjnych, w tym takze w kon-
tek$cie INSPIRE.

Autorki prezentujq propozycje wlaczenia technik blended learning w realizacj¢ wybra-
nych blokéw tematycznych, a takze podsumowuja pilotazowe zajg¢cia z zastosowaniem wy-
branych metod w roku akademickim 2014/2015 na studiach drugiego stopnia, specjalnos¢:
Zarzadzanie Przestrzenia. W artykule przedstawiono takze wyniki ankiet majacych na celu
dokonanie przez kursantow oceny zaje¢ wykorzystujacych elementy innowacyjne oraz apli-
kacje e-learning.

Techniki blended learning

Termin blended learning coraz czg¢sciej pojawia si¢ w kregach akademickich i korpora-
cyjnych (Graham, 2004). Poniewaz odnosi si¢ do réznych aspektéw zwigzanych z proce-
sem nauczania i uczenia sig, nie istnieje jego jednoznaczna definicja. W jezyku potocznym,
obok pojecia blended learning, zamiennie mozna spotkac takie terminy jak: metoda/naucza-
nie/model mieszany lub nauczanie hybrydowe.

W literaturze przedmiotu zwykle podaje si¢ trzy definicje terminu blended learning (Gra-
ham 1i in., 2003): (1) taczenie tradycyjnych form nauczania (zajgcia ,twarza w twarz”) z
dzialaniami on-line, wykorzystujacymi przede wszystkim Internet, (2) taczenie ze sobg r6z-
norodnych Srodkéw przekazu i narzedzi stosowanych w réznych srodowiskach nauczania,
(3) taczenie ze sobg roznych metod i podejs$¢ pedagogicznych, niezaleznie od uzywane;j tech-
nologii.

Graham (2004) dodatkowo definiuje réwniez system blended learning, ktory stanowi
kombinacj¢ polecenr wydawanych w sali z poleceniami wydawanymi za posrednictwem kom-
putera. Definicja ta podkresla centralng rol¢ technologii informatycznych w metodach blen-
ded learning. Z kolei Battezzati i in. (2004) definiujq blended learning jako synergi¢ polecen
wydawanych na zywo w klasie z zasobami dostgpnymi w sieci, co oznacza integracj¢ Inter-
netu i dodatkowych narzedzi z tradycyjnymi metodami nauczania i uczenia sie, w celu mak-
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symalnego wykorzystania potencjatu drzemiacego w technologiach informacyjnych i komu-
nikacyjnych, obok tradycyjnych stacjonarnych metod ksztatcenia.

Blended learning w praktyce oznacza zastosowanie dwoch lub wigcej réznych metod
nauczania. Mozna tu wyrézni¢ nastepujace kombinacje technik (The ASTD eLearning Han-
book, 2015): (1) taczenie polecen wydawanych stuchaczom w sali z kursami on-line, (2)
faczenie kurséw on-line z mozliwoscia konsultacji z prowadzacym zajgcia, (3) wlaczenie
symulacji do tradycyjnych zajec, (4) taczenie szkolen stanowiskowych ze spotkaniami nie-
formalnymi, (5) wilaczenie technik e-learning do kurséw menedzerskich.

Moze to by¢ takze kombinacja technologii w réznych jej formach (np. e-learning, szko-
lenia wirtualne, media spotecznosciowe, nauczanie mobilne (m-learning)) z nauczaniem tra-
dycyjnym i zajeciami praktycznymi (np. gry edukacyjne, odgrywanie rdl, warsztaty, szkole-
nia prowadzone przez instruktoréw). Mozna takze wykorzystac¢ rozne metody aktywizacji w
procesie nauczania i uczenia si¢, migdzy innymi: dyskusje, obserwacje, studium przypadku,
inscenizacje, akwarium, symulacje, burze mézgow.

Dzi$, w czasach wszechobecnej informatyzacji, powszechnie wykorzystuje si¢ Internet
jako podstawowe Zrodto informacji. Stad tez jedna z najbardziej popularnych metod blended
learning jest wykorzystanie Internetu jako ,,banku” zasobow informacyjnych. Technika ta
zaktada uzycie Internetu podczas zaje¢ w sali oraz wspomaga proces samouczenia si¢ wsrdd
stuchaczy.

Metody i techniki blended learning mozna pogrupowac w szes$¢ réznych modeli (Blend-
space, 2015: DreamBox Learning, 2015). Rdznia si¢ one migdzy soba rola, jaka odgrywa
nauczyciel, przestrzenia fizyczna (pomieszczeniem), stosowanymi metodami oraz rozkta-
dem (harmonogramem) zaje¢. Modele blended learning bedace aktualnie w uzyciu zestawio-
no w tabeli 1.

Tabela 1. Przeglad modeli blended learning (Zwirowicz-Rutkowska, Chojka, 2015)

Model

Opis

Zajgcia stacjonarne
(ang. Face-to-Face
Driver)

Nauczyciel prowadzi wigkszos¢ zaje¢ programowych, ale dodatkowo, jako uzupehienie
tradycyjnych metod nauczania, wykorzystuje nowoczesne technologie i metody zdalnego
nauczania.

Zajgcia rotacyjne
(ang. Rotation)

Czg$¢ zajec realizowana jest w trybie on-line, czg$¢ bezposrednio w klasie wedlug ustalonego
harmonogramu.

Zajecia elastyczne
(ang. Flex)

Wigkszos¢ zaje¢ odbywa si¢ przy uzyciu platformy on-/ine. Nauczyciel moze organizowac
(w razie potrzeby) bezposrednie spotkania.

Cwiczenia on-line
(ang. Online Lab)

Caly kurs jest dostgpny na platformie do nauczania zdalnego, ale w konkretnej lokalizacji.
Czgsto studenci, ktorzy wybieraja zajecia zdalne, uczestnicza réwniez w zajgciach stacjonarnych
w ramach tego samego kursu.

Zajgcia mieszane
(ang. Self-Blend)

Student samodzielnie doksztalca si¢ w domu i dobiera zajecia dostgpne na platformie on-line
wedlug wlasnego uznania. Zajgcia realizowane przy pomocy platformy on-line sa uzupemhieniem
tradycyjnych zaje¢ w klasie.

Zajecia on-line
(ang. Online Driver)

Realizacja calego przedmiotu odbywa si¢ poprzez platforme on-line i wyklad prowadzacego
w tradycyjnej postaci, tj. poprzez spotkania w klasie. Studenci pracuja zdalnie, ale istnieje takze
mozliwos¢ bezposrednich spotkan, lub sa one obowiazkowe.
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Zapotrzebowanie na blended learning w dydaktyce

W zwigzku z tym, ze w roku akademickim 2014/2015 pilotazowe zajgcia z przedmiotu
Projektowanie Infrastruktur Informacji Przestrzennej (PIIP) z zastosowaniem wybranych
innowacyjnych technik objely trzy z osmiu kurséw, autorki przeprowadzity sondaz wsrod
studentow, ktérzy odbyli zajecia tylko w tradycyjny sposéb, w celu poznania ich opinii na
temat wlaczenia nowych technik do ¢wiczen i wyktadoéw, jako uzupetnienie spotkan reali-
zowanych w formule stacjonarnej (tj. bezposrednio w klasie).

W badaniu wzigto udziat trzydziestu siedmiu stuchaczy studiow I stopnia, specjalnosci
geodezja i geoinformatyka (51,39% wszystkich studentéw konczacych kurs PIIP w roku
akademickim 2014/2015). Studenci zostali poproszeni migdzy innymi o wyjasnienie terminu
e-learning (91,89% bezbtednie podato definicje¢), a takze wskazanie tych form zaje¢ dydak-
tycznych, ktére ich zdaniem najlepiej nadajq si¢ do nauczania przez Internet. Ponad 83%
respondentdw wskazato na wyktady, 45,95% na seminaria, 37,84% na ¢wiczenia i 16,22%
na laboratoria. Ponadto ankietowani poproszeni byli o zaznaczenie tych form materiatow
dydaktycznych, z ktérymi dotychczas mieli stycznos¢ w trakcie realizacji studiow. Ponad
86% studentdw wskazato na prezentacje multimedialne, a na dalszych pozycjach znalazly sig:
publikacje internetowe, filmy i nagrania dZwigkowe, animacje, e-testy i e-kolokwia, e-booki
i e-¢wiczenia, audiobooki oraz wideokonferencje.

Studentéw poproszono réwniez o dokonanie oceny dotychczasowej formy realizacji za-
je¢ z przedmiotu PIIP. 40,54% respondentéw stwierdzito, iz obecna formuta realizacji zajgé
nie spetnia ich oczekiwan, poniewaz brakuje czasu na realizacj¢ projektow podczas zajeé
stacjonarnych. Zdaniem 48,65% os6b realizacja kursu PIIP wymaga wprowadzenia technik
e-learningu. Ponad potowa studentéow (56,76%) okreslita stopien zapotrzebowania na
e-learning w ramach zaje¢ PIIP jako $redni, a 13,51% jako duzy.

Zastosowanie wybranych technik w nauczaniu
projektowania infrastruktur informacji przestrzennej

Wyniki ankiety przedstawione w rozdziale ,,Zapotrzebowanie na blended learning w dy-
daktyce” jednoznacznie potwierdzaja potrzebe modernizacji formuly zaje¢ z przedmiotu Pro-
jektowanie Infrastruktur Informacji Przestrzennej. Koncepcja uzycia technik komputero-
wych, internetowych oraz roznych form aktywizacji studentéw on-line w realizacji wybra-
nych zajg¢ zostala przedstawiona w tabeli 2. Podstawowym sposobem prowadzenia ¢wi-
czen i wykladoéw sa zajecia w sali (patrz tab. 1 — model Zajecia stacjonarne (ang. Face-to-
Face Driver)). Uzupehieniem jest platforma on-line Moodle, ktéra pozwala na dodatkowa
aktywizacje¢ studentéw poza obowigzkowymi ¢wiczeniami na uczelni i samodzielna nauke,
dzieki zdalnemu dostepowi do aplikacji e-learning. Pilotazowe zajecia z uzyciem technik w
roku akademickim 2014/2015 obejmowaty nastepujace bloki tematyczne: opracowanie sche-
matéw aplikacyjnych UML, opracowanie katalogdw typoéw obiektdéw, aspekty prawne i or-
ganizacyjne budowy IIP na szczeblu krajowym i Komisji Wspolnot Europejskich oraz reguly
mapowania UML-GML.

Rysunek 1 przedstawia zastosowanie techniki dodatkowych materialéw i zasobow inter-
netowych zwigzanych z problematyka schematéw aplikacyjnych UML i katalogowania ty-
péw obiektéw oraz budowy infrastruktury informacji przestrzennej (m.in. specyfikacje da-
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Tabela 2. Propozycja technik blended learning w nauczaniu wybranych aspektow
z zakresu projektowania IIP z zastosowaniem platformy Moodle

Technika

Opis

Dodatkowe strony internetowe
i materialy

Modut pozwala tworzy¢ kompendium w postaci on-line poprzez integrowanie odnosnikow
do rézmych stron internetowych i aplikacji sieciowych oraz zamieszczanie réznych zrodet
informacji, w tym dokumentow, multimedialnych plikow, filméw, przewodnikow itp.

Zadanie on-line

W ramach modulu zamieszczone sa wskazowki dotyczace realizacji ¢wiczenia, szablon
sprawozdania. Projekt przekazywany i oceniany jest on-line.

Warsztat

Organizowany w trakcie opracowywania schematéw aplikacyjnych UML, przed oddaniem
sprawozdania koncowego. Jest okazja do zapoznania si¢ studentow z Kryteriami oceny
projektu i mozliwoscig sprawdzenia przez prowadzacego samego diagramu UML lub tez
roboczej wersji sprawozdania.

Czat

Wezesniej ustalany termin (w sali laboratoryjnej) spotkania on-line. Prowadzony zdalnie

z domu w celu objasnienia zagadnien podejmowanych w sali laboratoryjnej (np. integracja
schematu aplikacyjnego UML ze schematami znormalizowanymi, wyjasnienie roznicy
migdzy agregacja calkowitg a czgsciowq). Pytania i odpowiedzi maja miejsce w tym
samym czasie.

Forum

Kazdy student moze wroci¢ do zagadnien omawianych w sali lub w ramach czatow oraz
materialdw zamieszczonych on-line. Poprzez platforme on-line i modut Forum moze zglosi
¢ watpliwos¢, czy pytanie. Odpowiedzi udzielane sg przez prowadzacego w trybie
niesystematycznym.

Quiz

Pozwala na weryfikacj¢ wiedzy studentow. Odbywa si¢ w sali dydaktyczne;j.
Zaleta jest automatyczny system oceny poszczegolnych prac studentow.

¥ ifi Przykiady rozporzadzen krajowych z modelami UNML | katalogami obiektow

'h BDOT.pdf
ﬁ ZSIN.pdf

! | Specyfikacje danych INSPIRE

INSPIRE Data specifications

-
¥

= UML Madel (INSPIRE)

INSPIRE UML Model

i | Specyfikacje OMG

OMG Specifications

(0 | Standardy OGC

OG0 standards

i | Migdzynarodowa Organizacja Mormalizacyjna

International Organization for Standardization

Rysunek 1. Przyktad dodatkowych
materiatow i zasobow
internetowych
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nych INSPIRE, przyktady rozporzadzen krajowych z modelami UML i katalogami obiektow,
krajowe i europejskiej przepisy prawne). Studenci mogg zapoznawac si¢ z nimi w dowolnej
kolejnosci i w dowolnym czasie w ramach pracy wlasnej w domu.

Inny przyktad wykorzystania techniki dodatkowych materiatow w formie interaktywne-
go kursu wideo przedstawia rysunek 2. Jest to jedna z metod blended learning, ktora utatwia
studentom realizacje ¢wiczenia dotyczacego transformacji UML-GML. Cwiczenie to polega
na opracowaniu przez studentéw schematu aplikacyjnego zapisanego w jezyku UML dla
okreslonej przez prowadzacego dziedziny problemowej, a nastgpnie przettumaczenie go na
odpowiadajacy mu schemat aplikacyjny GML, zapisany w jezyku XML Schema (plik XSD).
Dodatkowo, w celu sprawdzenia poprawnosci zastosowanych regut transformacji UML-GML,
studenci powinni wygenerowac prébke danych przestrzennych zapisang w formacie GML
(plik XML), ktora jest zgodna z wczesniej przygotowanym plikiem XSD (pomyslnie prze-
chodzi proces walidacji schematem).

Ze wzgledu na stopien trudnosci tego ¢wiczenia i niewystarczajaca liczbg godzin (tylko 2
godziny lekcyjne) przeznaczong na realizacje tego zadania podczas zaje¢¢ stacjonarnych, aby
ulatwi¢ studentom jego realizacje przygotowano prosty samouczek w formie zrzutéw ekra-
nowych prezentujacych krok po kroku, jak nalezy wykonaé to ¢wiczenie. Jednakze taki
material w formie statycznych zrzutéw ekranowych nie daje szansy na pokazanie wszyst-
kich etapow realizacji zadania, dlatego tez, aby usprawnic proces dydaktyczny zdecydowa-
no si¢ na wykorzystanie jednej z technik blended learning w postaci filmu wideo.

Technika zadania on-line umozliwia formutowanie podstawowych ¢wiczen, ale takze
dodatkowych, ktore pozwalaja rozszerzy¢ wiedzg i zdoby¢ dodatkowe umiejgtnosci przez
studentéw. W ramach zaje¢ dotyczacych opracowania schematu aplikacyjnego UML modut
ten stuzy do przekazywania sprawozdan koncowych. Cenng funkcjonalnoscia modutu jest
mozliwo$¢ automatycznego przegladania projektdw i wystawiania ocen on-line przez pro-
wadzacego zajecia (rys. 3). Dodatkowe zadanie (rys. 4) polega na przeszukaniu bazy norm
PKN dostepnej w Punkcie Informacji Normalizacyjnej Biblioteki UWM i samodzielnym zapo-
znaniu si¢ z normg PN-EN ISO 19109 oraz zestawem testow, pozwalajacych na oceng
zgodnosci dowolnego schematu aplikacyjnego UML, opatrzonego klauzulg zgodnosci z norma
ISO. Inne dodatkowe zadanie polega na przygotowaniu raportu z oceny schematu aplikacyj-
nego UML wykonanego w ramach ¢wiczen z norma PN-EN ISO 19109.

Ze wzgledu na duza liczbg oséb w grupach ¢wiczeniowych i ograniczenia czasowe
(1 godzina lekcyjna ¢wiczen w tygodniu) wyzwaniem jest przeznaczenie wystarczajacego
czasu wszystkim zespotom projektowym i omdwienie biezacych probleméw pojawiajacych
si¢ w trakcie wykonywania ¢wiczenia. Doskonatym rozwiazaniem jest technika warsztatow
dostgpna w ramach platformy e-learning. Studenci majq mozliwos¢ przekazania diagramu
klas UML (rys. 5) lub catego sprawozdania w wersji roboczej, w celu jego oceny przez
prowadzacego. Modut umozliwia przedstawienie przez nauczyciela zasad oceny.

Prowadzacy weryfikuje projekt wzgledem przyjetych kryteridw (rys. 6), ktére dotycza
zardwno jakosci, jak réwniez poprawnosci diagramu UML, jak i spdjnosci catego raportu.
Studenci otrzymujq informacj¢ o liczbie zdobytych punktow. Warsztaty pozwalajq na ulep-
szenie swoich prac przed przekazaniem ich w wersji ostatecznej poprzez modut Zadanie on-line.

Wszelkie zagadnienia problemowe lub niejasnos$ci moga by¢ takze omdwione w ramach
modutow: Czat (rys. 7) i Forum. W przypadku organizowania czatu studenci informowani
sa wezesniej na zajeciach w sali o dacie i godzinie spotkania na platformie e-learning.
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Budowa schematu aplikacyjnego UML; Creating the UML application schema

Akcja oceniania Wybierz...
Imie - WszystkieAABCCDEEFGHIJKLEMNNOOPQRSSTUVWXYZZZ
Nazwiska : Wszystkie AABCCDEEFGHIJKLEMNNOOPQRSSTUVWXYZZZ

Zaznacz Zdjecie Imig [ E-mail Status Ocena Modyfikuj Ostatnia
[F] uzytkownika  Nazwisko = = = = modyfikacja
= = (przestane

rozwigzanie)

[} Jolanta jolanta.z==="a@: ] Przestane [# Modyfiku]™  wtorek, 2
dooceny 5.0/500 czenwiec
Ocenione 2015, 22:26
L] Marcin marcin. ==t @ et b= Przestane & Modyfiku]™  Sroda, 3
do oceny 4.0/5.00 czerwiec
Ocenione 2015, 20:05
[ Kamil kamil.cssieie@s al Przestane [# Modyfiku]™  Sroda, 3
do oceny 4.0/5.00 czenwiec
Ocenione 2015, 21:22
[ Tomasz tomasz. gt Y@s 1.pl  Przestane [# Modyfiku]™  poniedziatek,
do oceny  3.0/5,00 15 czerwiec
Ocenione 2015, 00:41

Rysunek 3. Przekazywanie sprawozdan przez studentow i ocena przez prowadzacego on-line
w module Zadania on-line

= Ocena zgodnosci schematu aplikacyjnege UML z norma PN-EN 150 10109 Modyfikuj~

Assessment of conformity of the UML application schema with the PN-EN 1SO standard 19109

& Zadanie polega na przygotowaniu raportu przedstawiajacege opis zakresu oceny zgodnosci doweolnego schematu
aplikacyjnege UML, opatrzonego klauzula zgodnosci z norma PN-EN ISO 10109 Informacja geograficzna - Reguly
schematow aplikacyjnych, na podstawie analizy zestawu testow abstrakcyjnych przedstawionych w Aneksie A
nermy. Dostep do normy PN-EN IS0O: Baza danych Polskich Morm (Punkt Informacji Mermalizacyjnej Biblioteki

Uniwersyteckiej)

Rysunek 4. Instrukcje w module Zadania on-line

Sposobem na weryfikacje wiedzy studentéw jest Quiz (rys. 8) przeprowadzany bezpo-
$rednio w sali na komputerach. Zaleta modutu jest automatyczny system oceny poszczegdl-
nych prac studentow.
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Rysunek 5. Technika warsztatow — Instrukcja wykonania pracy +
faza przekazywania projektu przez
studenta Sprawdzenie projektu obejmuje:

1. Spdjnosc wewnetrzna dokumentu;

2. Kompletnosc sprawozdnia;

3. Czytelnosc i jakosc opisu dziedziny przedmictowej;
4. Poprawnosc sformutowania katalogu typdw obiektdw;

5. Poprawnosc | kompletnosc schematu aplikacyjnego UNML.

Budowa schematu aplikacyjnego UML

przez Marlena

wystano wiorek, 19 maj 2015, 19:22

Kryterium 4
Katalog obiektéw zdefiniowany jest zgodnie z zatozeniami wstepnymi.
@0 pkt.
1 pkt.

Kryterium 5
Diagram klas UML zawiera kompletne i poprawne definicje klas (zgodne z zasadami normy 1SO 19103 i zatozeniami wejsciowymi):

nazewnictwo klas i atrybutdw, ewentualne stereotypy, definicja atrybutdw, nazewnictwo atrybutdw.
0 pht.
@ 1 pkt.
2 pkt.

Kryterium 6

Diaoram klas UML zawiera uzvcie zwiazku asociacii. z petnvm obisem poszczeadinvch zwiazkaw

Rysunek 6. Warsztaty — sprawdzanie schematow aplikacyjnych UML wzgledem spetnienia kryteriow
ustalonych przez prowadzacego
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Dane: Sesje czat

Osobne grupy: Wszyscy uczestnicy

niedziela. 17 maj 2015, 17.56 —> niedziela. 17 maj 2015, 1758

Grzegorz (1
Agnieszka Zwirowicz-Rutkowska (1)
Zobacz sesje
Usun sesje

niedziela. 17 maj 2015, 17.22 —> niedziela. 17 maj 2015, 17:29

Piott (5)

Adam | {5)
Pawel (3)
Wioletta ! {2)
Adrian SMheasia2)
Jakub & il (2)
Natalia K (1)
Marta ¢ (1)
Natalia Cpm'n®: (1)
Grzegorz K k (1)
Krzysziof [feptatait)

Rysunek 7. Okno podsumowujace sesje czat

Pytanie 9 Do prostych typow geometrycznych naleza:
Mig udzislono
odpowiadzl Wybierz jedna lub wiecej:
Funkty: 1.00000 [l a. GM_Curve
V Ofisguipytane 7] i, GM_ LineString
Edytuj i
B Ectud pytame ¢, GM_OrientableSurface
1 d GM_Paoint
pytanie 10 Na definicje atrybutu w klasie UML skiada sie:
Mie udzielono
odpowiadzi Wybierz jedna lub wiecej:
Punkiy: 1,00000 | a. widocznosd

Rysunek 8. Przyktadowe okno quizu z pytaniami
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Ocena zaje¢ przez studentow

Pilotazowe zajgcia z wykorzystaniem technik przedstawionych w tabeli 2 zostaty ocenio-
ne przez trzydziestu szesciu studentow I roku studiéw drugiego stopnia, specjalnosci Zarza-
dzanie Przestrzenia. Ponad 80% sposrdéd nich nie korzystato wczesniej z zadnych form zajeé
on-line lub platform e-learning ani na studiach, ani w szkole $redniej lub podstawowe;j.
Zajecia w ramach przedmiotu Projektowanie Infrastruktur Informacji Przestrzennej byty ich
pierwszym kontaktem z ta forma ksztatcenia. Szesciu studentéw uzywato aplikacji on-line w
ramach innych zaj¢¢ na studiach. Przydatnos¢ platformy i réznych technik ksztatcenia uzu-
pehiajacych tradycyjne zajecia w sali w procesie zdobywania wiedzy potwierdzito 61%
badanych. Ponad 52% studentow uznato, ze wigcej przedmiotéw powinno by¢ realizowa-
nych za pomoca aplikacji on-line integrujacych réznorodne techniki ksztatcenia. Najczgsciej
uzywanymi modutami platformy on-line (rys. 9), oprocz obowiazkowego Zadania on-line,
byly opcjonalne warsztaty oraz dodatkowe strony internetowe i dokumenty, ktére takze
wskazane zostaty jako najbardziej cenne. Najwigksze trudnosci sprawito korzystanie z funk-
cji forum. Dwie osoby zglosity uwage dotyczacq matej intuicyjnosci interfejsu graficznego
aplikacji on-line.

35 +
30 4
o 25
k=
j 20 BUzyvwane moduly
2
= 5 B Trudnosci w korzystaniu
zmodulow
10
Cenione moduly
5 _ J
g :
Dcdaﬂm“e Warsztaty Chat Forum Zadanie on-
strony line
internetowe

1 dokumenty

Rysunek 9. Zestawienie wykorzystania i preferencji wybranych technik przez studentéw
I roku studiow drugiego stopnia, specjalnosci Zarzadzanie Przestrzenia

Podsumowanie

Obecnie mozna zauwazy¢ zwigkszone zainteresowanie stosowaniem metod i technik blen-
ded learning na poziomie pojedynczych kurséw. Jednakze Graham (Graham i in., 2013)
podkresla, iz dla pelnego wdrozenia rozwiazan blended learning na uczelni nalezy rowniez
rozwazy¢ stosowanie tych metod z punktu widzenia samej uczelni. Opracowanie skupia si¢
na mozliwosciach wykorzystania wybranych metod i technik blended learning w celu ulep-
szenia zaje¢ dydaktycznych prowadzonych przez autorki.
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Generalnie, mozna wyr6znic trzy podej$cia pozwalajace na zaprojektowanie kursu wyko-
rzystujacego rozwiazania blended learning (Alammary i in., 2014): (1) niski stopien wyko-
rzystania blended learning: dodanie dodatkowych metod i technik do istniejacego kursu,
(2) Sredni stopien wykorzystania blended learning: zastapienie wykorzystywanych metod i
technik w istniejacym kursie, (3) wysoki stopien wykorzystania blended learning: opraco-
wanie nowego kursu opartego na metodach i technikach blended learning. Proponowane
zastosowania innowacyjnych technik w przedmiocie Projektowania Infrastruktur Informacji
Przestrzennej przedstawione w artykule wpisuja si¢ pomigdzy pierwsze i drugie podejscie.

Blended learning to co$ wiecej niz tylko elektroniczny podrgcznik i zbior narzedzi, to
wymyslanie i adaptowanie nowych S$ciezek i srodowisk edukacyjnych, ktére usprawniaja
pracg zarowno osobom uczacym sig, jak i nauczajacym (Bailey i in., 2013). Rozwigzania
blended learning pozwalajq na przeniesienie czesci dziennej aktywnosci studentow do $ro-
dowiska wirtualnego, co z kolei pozwala im na wigksza kontrole tempa uczenia si¢, wybor
optymalnych $ciezek edukacyjnych, wybdr czasu i dogodnego miejsca do nauki.
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Streszczenie

Réznorodne rozwiqzania IT, aplikacje mobilne oraz narzedzia dedykowane e-learning stwarzajq
nowe mozliwosci w edukacji, zardwno z perspektywy nauczania, jak rowniez uczenia sie. Artykut
przedstawia koncepcje wykorzystania nowych technik w ksztatceniu w obszarze infrastruktur infor-
macji przestrzennej. Odniesieniem jest program nauczania realizowany na Wydziale Geodezji, Inzy-
nierii Przestrzennej i Budownictwa Uniwersytetu Warminsko-Mazurskiego w Olsztynie, ktory obej-
muje tematyke podstaw metodologicznych oraz technologicznych budowy infrastruktur geoinforma-
cyjnych, w tym takze w kontekscie INSPIRE. Autorki prezentujq propozycje wiqczenia technik ,, blen-
ded learning” w realizacje wybranych blokéw tematycznych, a takze podsumowujq pilotazowe zajecia
z zastosowaniem wybranych metod w roku akademickim 2014/2015. W artykule przedstawiono takze
wyniki ankiet majqcych na celu ocene zaje¢ z innowacyjnymi elementami i aplikacji e-learning przez
studentow.

Abstract

The multiple information technology (IT) solutions, mobile applications and e-learning tools create
new possibilities in education, from teaching perspective, as well as from learning perspectives. The
paper presents the concept of using new techniques in the area of spatial information infrastructure
education. The course of spatial information infrastructure design at the University of Warmia and
Mazury is presented, which includes the methodological and technological basis of the infrastructure
design, also in the context of the INSPIRE Directive. The authors describe the proposals of blended
learning techniques used in the selected thematic blocks and summarize the classes with the new
techniques in the academic year 2014/2015. The survey results of evaluating classes with blended
learning techniques and e-learning application by students are also presented.
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