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Wstep

47 lat rozwoju sprawito, iz numeryczne animacje kartograficzne staty si¢ uzytecznymi i
technicznie operacyjnymi narz¢dziami stuzacymi do prezentacji dynamiki zjawisk czasowo-
przestrzennych. Obecnie mozliwe stato si¢ rowniez wykonywanie animacji ztozonych, za-
wierajacych wiele animacji czastkowych (subanimacji). Zdaniem autora jednym z czynni-
kéw wplywajacym w znacznym stopniu na ich efektywnos¢ jest odpowiedni wyboér encji
(bytéw) map wykorzystujacych poprawne kombinacje statycznych i dynamicznych zmien-
nych wizualnych na odpowiednim poziomie pomiarowym oraz poprawne kombinacje metod
prezentacji kartograficznej. W zwiazku ze specyfika animacji kartograficznych wybor ten
winien by¢ bardzo ostrozny. Moze si¢ on rowniez czesciowo r6zni¢ od dobrze zbadanych
zastosowan w przypadku map w postaci tradycyjnej. Jak wynika z badan autora, w celu
prezentacji jakiejkolwiek zmiany za pomoca animacji prostej konieczne jest wykorzystanie
minimum 4 ,,swoistych” wizualnych zmiennych statycznych (wielkosci, ksztattu, koloru i
Jasnosci) i 6 zmiennych dynamicznych (czasu ekspozycji, trwania, czestotliwosci, porzqdku,
skoku zmiany oraz proponowanej zmiennej sposobu przejscia), zas w przypadku animacji
ztozonej — odpowiednio 4 1 7 zmiennych (dodatkowo zmienna dynamiczna synchronizacji).
Biorac pod uwage, iz co najmniej 1 zmienna jest no$nikiem informacji tematycznej, nalezy
uznag, iz percepcja animacji (wykorzystujacej odpowiednio minimum 10 Iub 11 zmiennych)
jest dosy¢ ztozona, za§ w trakcie ich projektowania winny zosta¢ spetnione warunki nienad-
miarowosci przekazu informacji. W celu ich zapewnienia autor zaproponowat dwie metody:
projektowania prostych czasowych animacji kartograficznych oraz ztozonych czasowych
animacji kartograficznych. Obie metody bazuja na wyborze dynamizowanych encji (by-
tow), poziomdéw pomiarowych, identyfikacji typéw zmian i typéw animacji, doborze i
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weryfikacji dynamizowanych zmiennych wizualnych i zmiennych dynamicznych (w przy-
padku animacji ztozonych ponadto na doborze ich zwiazkéw z zespotami zmiennych stoso-
wanych w innych subanimacjach), jak rowniez metod (lub grup metod) prezentacji karto-
graficznej. Ich wypracowanie wymagato zaproponowania typologii animacji ztozonych i pro-
stych (1), dokonania oceny tacznego wykorzystania metod prezentacji kartograficznej w
animacjach ztozonych (2), ewaluacji tacznego wykorzystania zmiennych wizualnych J. Ber-
tina (1967) oraz przezroczystosci A. MacEachrena (1992) i D. Dukaczewskiego (2000), poly-
sku i halo/aury D. Dukaczewskiego (2000, 2007) (3) i ich asocjacji ze zmiennymi dynamicz-
nymi (oraz zwiazanych z nimi metod prezentacji) na roznych poziomach pomiarowych (4).
Konieczne byto dokonanie oceny tacznego wykorzystania metod prezentacji kartograficznej
(5), poprawnych tacznych zastosowan zmiennych wizualnych (6), poprawnych zastoso-
wan kombinacji zmiennych wizualnych i dynamicznych (7), jak rOwniez semiotycznej oceny
tych kombinacji (8) i oceny kombinacji grup zmiennych i odpowiadajacych im grup metod
prezentacji kartograficznej (9). Wyniki tych badan zostaty uporzadkowanene w postaci ta-
blic, utatwiajacych projektowanie prostych i1 ztozonych animacji kartograficznych.

Typologia animacji zlozonych i prostych

Analiza dotychczasowych prac w zakresie animacji pozwolila na zaproponowanie ich
typologii, opartej na kryterium koncepcji struktury wewngetrznej. Mozliwe jest wyroznienie
animacji analitycznych i syntetycznych oraz prostych i ztozonych. W przypadku kazdej z
nich mozna wydzieli¢ animacje jedno- i wielomodutowe oraz jedno- i wielopoziomowe. Ana-
lizujac typy scenariuszy mozna wyr6znic¢ scenariusze: interaktywne i nieinteraktywne, auto-
matyczne 1 nadzorowane przez uzytkownika, liniowe i nieliniowe, o strukturze prostej lub
drzewiastej, uktadzie etapowym lub nieetapowym, charakterze parametrycznym i niepara-
metrycznym, kalkulacyjnym Iub niekalkulacyjnym. W sumie pozwala to na wydzielenie 512
typow scenariuszy. Wszystkie subanimacje byly w trakcie analiz traktowane jak animacje
proste, przy wykorzystaniu typologii opartej na typach encji (byt) i poziomach pomiarowych
(Dukaczewski, 2003; 2005), przy wykorzystaniu nast¢pujacego systemu notacji:
encje punktowe lub obiekty mozliwe do przedstawienia za pomoca tych encji;
encje liniowe Iub obiekty mozliwe do przedstawienia za pomoca tych encji;
encje powierzchniowe lub obiekty mozliwe do przedstawienia za pomoca tych encji;
encje wyrazalne w skali nominalnej (jakosciowe;j);
encje wyrazalne w skali porzadkowej;
encje wyrazalne w skali stanowiacej potaczenie skali interwatowej i ilorazowe;.

Przyjmujac jako kryterium typy (d, B, ) dynamizowanych encji (bytéw) i poziomy na
ktérych moga one funkcjonowaé w skali nominalnej (a), porzadkowej (b) oraz tzw. ,,skali
ilosciowej” (c) stanowiacej polaczenie skali interwatowej 1 ilorazowej (J. Korycka-Skorupa,
2002), mozliwe jest wyrdznienie 58 typow animacji prostych (rys. 1).

<™

o

Ocena kombinacji metod (form) prezentacji kartograficznej

Przedmiotem oceny byty kombinacje 24 typoéw metod prezentacji kartograficznej. Kazda z kom-
binacji byta oceniana przy uwzglednieniu zasad semiotyki oraz innych kryteriow wykorzystywa-
nych w metodyce kartograficznej. Jej wynikiem byla tabela oceny kombinacji metod prezentacji
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Rys. 1. Typy animacji
wg kryterium
dynamizowanych encji
(a, B, y) i poziomow
pomiarowych

Y

kartograficznej (tab. 2, zalacznik str. 33). Wyrdzniono ogotem 191 poprawnych kombinacji metod.
Typami metod o najwigkszej liczbie poprawnych kombinacji byty: porzadkowe sygnatury punkto-
we, metoda kropkowa, porzadkowy kartogram punktowy oraz porzadkowy kartodiagram punkto-
wy.

Mozliwosci lacznego wykorzystania zmiennych statycznych
i dynamicznych i powigzanych z nimi metod (form)
prezentacji kartograficznej
Ocena mozliwo$ci wykorzystania zmiennych statycznych zostata przeprowadzona dla 9

zmiennych (wielkosci, jasnosci, koloru, ksztaftu, ziarnistosci, orientacji, przezroczystosci,
polysku i halo/aury) przy uwzglednieniu wynikow badan J. Bertina (1967), R. Weibela i B.
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Buttenfielda, M.-J. Kraaka, F. Ormelinga (1998), J. K. R da (1997), A. MacEachrena (1995),
B. Kobbena, M. Yamana (1996), J. Koryckiej-Skorupy (2002) oraz D. Dukaczewskiego
(2003, 2005, 2007). Jej synteza zostata przedstawiona w tabeli 1. Nastepny etap stanowito
wykonanie tabeli tacznych zastosowan statycznych zmiennych wizualnych (jej wycinek zo-
stat zaprezentowany w tabeli 3, zatacznik str. 33) oraz tabeli oceny semiotycznej kombinacji
zmiennych statycznych i dynamicznych (wycinek w tabeli 4, zatacznik str. 33). Wyrdzniono
77 poprawnych kombinacji zmiennych statycznych oraz 127 poprawnych kombinacji zmien-
nych statycznych i dynamicznych. Dokonano roéwniez oceny kombinacji grup zmiennych i
odpowiadajacych im kombinacji grup metod prezentacji kartograficznej. Jej wynikiem byta
duza tablica o 127!/2 rzedach (wycinek w tabeli 5, zatacznik str. 33), wykonana na podsta-
wie tablicy oceny semiotycznej kombinacji zmiennych statycznych i dynamicznych (tab. 4,
zalacznik str. 33), i matrycy oceny kombinacji metod prezentacji kartograficznej (tab. 2,
zatacznik str. 33), przy wykorzystaniu analogicznych zasad oceny.

Tabela. 1. Ocena wykorzystania zmiennych statycznych

Zmienne Znaki punktowe Znaki liniowe Znaki powierzchniowe
poziom poziom poziom
ilos - porzad- | jakos- ilos- porzad- | jakos- ilos- porzad- | jakos-
ciowy kowy ciowy ciowy kowy ciowy ciowy kowy ciowy
Wielko$é P P X P P X P P X
Jasnosc P P w P P w P P W
Kolor W w P w X P X? X? P
Ksztalt X X P X X P X X P
Ziarnisto$¢ X? X? N X P P X X P
Orientacja X X ? X X ? X X P
Polysk X P P X P P X X w
Przezroczystos¢ X P P X P P X X W
Halo / aura P P P X X X X X X
Rozwiagzania
Epopmwne rzadko stosowane, budzi watpliwosci
nie stosowane lub rzadko stosowane X? | niepoprawne, budzace watpliwosci

warunkowe X | niepoprawne

Metody projektowania prostych i zlozonych
czasowych animacji kartograficznych

W celu utatwienia doboru zmiennych statycznych i dynamicznych oraz powigzanych
metod prezentacji kartograficznej w warunkach nienadmiarowego przekazu informacji autor



Metody projektowania prostych i ztozonych czasowych animacji kartograficznych 29

zaproponowat dwie metody projektowania animacji: encyjno-kartotropiczng' (rys. 2), wspo-
magajaca tworzenie animacji prostych oraz encyjno-polistaimiczng® (rys. 3) — utatwiajaca
realizacj¢ animacji ztozonych. Obie metody sg oparte na identyfikacji encji/obiektéw podlega-
jacych zmianom lub wykorzystywanych do wizualizacji dynamiki, ustaleniu ich wlasnosci
oraz doborze $srodkéw wyrazu z wykorzystaniem regut metodyki kartograficzne;.

W przypadku metody encyjno-kartotropicznej pierwszy z etapow polega na okresleniu
celow, jakie ma spelniac elektroniczna mapa animowana (m. in. sprecyzowaniu: jaki przekaz
o zdarzeniu czasowo-przestrzennym ma by¢ zaprezentowany, do kogo jest on kierowany,
jakie cele poznawcze, analityczne, psychomotoryczne winien spetnic¢). W jego ramach usta-
lany jest zakres przestrzenny i czasowy mapy oraz zakres zjawisk dynamicznych, ktore maja
zosta¢ zaprezentowane. Zgromadzenie i analiza dostgpnych danych ma pozwoli¢ na okresle-
nie organizacji animacji (wynikajacej m. in. ze sposobu odniesienia si¢ do czasu i przestrze-
ni). Nastepny etap metody doboru zmiennych graficznych stanowi identyfikacja encji, ktore
beda wykorzystywane do prezentacji zmian. W celu okre$lenia wlasnosci encji (i zwiaza-
nych z tym mozliwosci i ograniczef doboru statycznych zmiennych graficznych oraz zmien-
nych dynamicznych) konieczne jest okreslenie jej poziomu pomiarowego oraz typu (odpo-
wiadajacego podziatowi na elementy punktowe, liniowe i powierzchniowe).

Réwnoczesnie przy wykorzystaniu typologii zjawisk dynamicznych D. Dranscha (1996),
C. Blocka (1999) lub D. Dukaczewskiego (2005) okreslany jest typ zmian. Uzyskana ta
droga informacja jest wykorzystywana do ustalenia typu animacji (rys. 1). Informacja ta
stuzy rownoczes$nie do dokonania wstgpnego wyboru metody prezentacji kartograficznej
(przy wykorzystaniu rozwiazan podanych przez J. Korycka-Skorupe (2002) i D. Duka-
czewskiego (2003, 2005)). Wykorzystujac synteze wynikow badan M.-J. Kraaka, F. Orme-
linga (1998) i D. Dukaczewskiego (2003) dotyczaca poziomdéw rozroznialnosci zmiennych
wizualnych, dokonywany jest wybdr statycznych zmiennych graficznych. Weryfikacja jego
poprawnosci jest dokonywana na podstawie danych zawartych w tabeli 3 (zalacznik str. 33)
W sytuacji stwierdzenia prawidlowosci wyboru mozliwe jest dokonanie wyboru formy gra-
ficznej dla dynamizowanej zmiennej (w sposob zgodny z zasadami okre§lonymi przez meto-
dyke kartograficzng), okre$lenie zwiazkow tej zmiennej ze zmiennymi dynamicznymi oraz
wybor metody prezentacji kartograficznej. Kolejny etap stanowi weryfikacja prawidtowosci
doboru zmiennej dynamizowanej, pozostalych zmiennych graficznych i powigzanych z nimi
zmiennych dynamicznych oraz weryfikacja poprawnosci i efektywnosci animacji kartogra-
ficznej (zgodnie z synteza zawarta w tabeli 4 (zatacznik str. 33). Spetnienie wymogow zwia-
zanych z realizacja wszystkich wymienionych wyzej etapéw metody encyjno-kartotropicz-
nej pozwala na przejscie do etapu realizacji elektronicznej mapy animowanej.

Pierwsze dwa etapy metody encyjno—pohstalmlcznej sa analogiczne, Jak w przypadku
poprzedniej metody. Ich wyniki winny pozwohc na okreslenie celow, organizacji, scenariu-
szy, liczby subanimacji oraz skali czasowej animacji ztozonej. Nastgpny etap stanowi okre-
$lenie organizacji N subanimacji (z uwzglednieniem jej typu, liczby i zakresu tematycznego
stanow czasowych) Etap ten powinien pozwolié na identyﬁkacj ¢ encji wykorzystywanych
do prezentacp zmian. Okreslenie poziomdéw pomiarowych encji i ich typow winno umozli-
wic¢ okreslenie wtasciwosci encji (przy uwzglednieniu mozliwosci i ograniczen wybom zmien-
nych statycznych i dynamicznych). Podobnie jak w przypadku metody encyjno-kartotro-
picznej, rownoczesnie mozliwe jest okreslenie typu zmian i typu subanimacji. Informacja ta
moze zostaé wykorzystana do wstepnego wyboru metody (formy) prezentacji kartograficz-
nej dla N-subanimacji. Wykorzystujac matryce oceny kombinacji metod (form) prezentacji

! tpomog — tropos (gr.) jeden z synoniméw ,,metoda”, ,,metodyczny”.
2 goAvotavpn — polystaimi (gr.) synonim terminu ,,ztozony”, ,,wielopoziomowy”.
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Okreslenie celow Elektronicznej Mapy Animowanej

v

Zgromadzenie i analiza dostepnych danych

v

Okreslenie organizacji animacji

2 v

Identyfikacja encji OkreSlenie typu zmian

v

Okreflenie poziomu pomiarowego

2 Y

Okreslenie typu encji Wybér typu animacji

v v

Wstepny wyboér metody prezentacji kartograficznej

v

» Wybér statycznych zmiennych graficznych

v

Weryfikacja poprawnosci wyboru zmiennych

v

Wybér formy graficznej dla zmiennej dynamizowanej
» iokreslenie jej zwigzkéw ze zmiennymi dynamicznymi.
‘Wybér metody prezentacji kartograficznej

v

Weryfikacja prawidlowosci doboru dynamizowanej
zmiennej graficznej, zmiennych graficznych oraz
zmiennych dynamicznych. Weryfikacja poprawnosci
metody prezentacji kartograficznej

v

Tworzenie Elektronicznej Mapy Animowanej

Rys. 2. Metoda encyjno-kartotropiczna projektowania animacji prostych

kartograficznej (tab. 2, zatacznik str. 33) mozna dokona¢ wstepnego wyboru tych metod dla
N i N-1 subanimacji. Wielka matryca oceny kombinacji grup zmiennych i odpowiadajacych
im kombinacji grup metod (form) prezentacji kartograficznej o 127!/2 wierszach winna po-
zwoli¢ na weryfikacj¢ poprawnosci tego wyboru. Jezeli wynik jest pozytywny, mozna przejs¢
do nastepnego etapu. Jezeli nie — konieczna jest redefinicja typu i organizacji animacji ztozo-
nej. W nastgpnym etapie, wykorzystujac synteze M-J. Kraaka i F. Ormelinga (1998), mozli-
we jest dokonanie wyboru dynamizowanych zmiennych statycznych, wykorzystywanych
w N-subanimacji. Nast¢pny etap stanowi weryfikacja dokonanego wyboru przy wykorzy-
staniu matrycy z tabeli 4 (zalacznik str. 33). W przypadku pozytywnego wyboru, wykorzy-
stujac t¢ sama matryce mozna dokona¢ wyboru formy graficznej dynamizowanych zmien-
nych, okresli¢ ich relacje ze zmiennymi dynamicznymi, jak rowniez wybra¢ metody prezen-
tacji kartograficznej dla N-subanimacji. Po weryfikacji dokonanego wyboru mozliwa jest
realizacja N-subanimacji i przej$cie do projektowania N+1subanimacji.
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| Okreslenie celow kompleksowej animacji kartograficznej |

v

| Zgromadzenie i analiza danych |

v

OkreSlenie typu i organizacji kompleksowej animacji kartograficznej

v
| Okreslenie organizacji N subanimacji |
v v

Identyfikacja encji | Okreslenie typu zmian |

v
Okreslenie poziomu pomiarowego encji |
v h 4
OkreSlenie typu encji | | ‘Wybér typu animacji |

v v

Wstepny wybor metody prezentacji kartograficznej dla N subanimacji |

v

Wstepny wybor kombinacji metod prezentacji kartograficznej dla N i N-1 subanimacji |

v

Weryfikacja poprawnosci kombinacji metod prezentacji kartograficznej dla N i N-1 subanimacji |

v

Wyboér statycznych zmiennych wizualnych N subanimacji |

v

Weryfikacja wyboru statycznych zmiennych wizualnych N subanimacji |

v

‘Wybér formy graficznej dla zmiennych dynamizowanych, okreslenie ich zwiazkéw ze zmiennymi
dynamicznymi. Wybér metod prezentacji kartograficznej

v

Weryfikacja prawidlowos$ci doboru dynamizowanych zmiennych wizualnych, innych zmiennych
statycznych i dynamicznych.Weryfikacja poprawnosci wybranych metod prezentacji kartograficznej

v v

N+1 | | Realizacja N subanimacji

NN

|

Rys. 3. Metoda encyjno-polistaimiczna projektowania animacji ztozonych

Whioski

Celem przeprowadzonego badania byt wykazanie mozliwo$ci i ograniczen wykorzystania
zmiennych statycznych i dynamicznych oraz powiazanych z nimi metod prezentacji karto-
graficznej w procesie projektowania i realizacji animacji kartograficznych. Metoda encyjno-
kartotropiczna i encyjno-polistaimiczna byly testowane podczas prac nad atlasem typow
animacji kartograficznej. Testy te wykazaly ich operacyjno$é. Proponowane tablice: po-
prawnych zastosowan kombinacji zmiennych statycznych, semiotycznej oceny kombinacji
zmiennych statycznych i dynamicznych, kombinacji metod, grup zmiennych i grup metod
moga stanowi¢ uzyteczne narzedzie wspomagajace projektowanie prostych i ztozonych ani-
macji kartograficznych i uniknigcie wielu btedow spotykanych w tego typu opracowaniach.
Metody te stanowia nowe rozwigzanie, pozwalajace na znaczaca redukcj¢ ryzyka nadmier-
nego obciazenia odbioru animacji. Ich modularno-proceduralny charakter umozliwia projek-
towanie rozwigzan typu ekspert, wspomagajacych tworzenie animacji kartograficznych.
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Abstract

During over 45 years of development, cartographic animations have become a fully operational and
useful tool for presentation of the dynamics of temporal and spatial geographic phenomena. At pre-
sent, it is also possible to create complex interactive animations, including several sub-animations. In
the author's opinion, their efficiency depends significantly on a proper choice of the entities employing
correct combinations of static and dynamic variables at suitable levels of measurement and on an
appropriate method of presentation. This choice must be very careful. The author proposes two
methods for designing cartographic animations. Both of them are based on the choice of dynamized
entities and levels of measurement, on identification of types of changes and animations, on selection
and verification of combinations of variables and methods of presentation. The methods employ the
results of research on possibilities of using variables in the creation of animations and the typologies
of dynamic phenomena and animations. The methods also use proposed matrices of correctly combi-
ned applications of static variables, the matrix of semiotic evaluation of combined applications of static
and dynamic variables and related cartographic methods of presentation, as well as the matrix of
combined use of groups of methods and variables in the complex animations.
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Notacja

Ocena metod prezentacji dynamiki

Stosunek liczby zmiennych dynamizowanych do liczby zmiennych ogétem (statycznych i dynamicznych)
Liczba typow zjawisk dynamicznych mozliwych do przedstawienia za pomoca prezentacji kartograficznej
Liczba typéw metod prezentacji kartograficznej

Liczba typow animacji w obrgbie grup kombinacji mozliwosci wykorzystania zmiennych graficznych
Srednia poziomoéw wizualnych przypadajacych na dynamizowana zmienng graficzna

DRV

Statyczne zmienne wizualne (podkreslono zmienne dynamizowane)
1 — wielko$¢, 2 — ksztatt, 3 — jasnosc¢, 4 — kolor, 5 — ziarnisto$¢, 6 — orientacja, 7 — potysk,
8 — przezroczystos¢, 9 — halo / aura

Zmienne dynamiczne (wytluszczono zmienne dynamiczne silnie percypowane)
I — czas ekspozycji, I — trwanie, III — czgstos¢, IV — porzadek, V — stopien zmian, VI — synchronizacja,
VII — sposob przejscia

Encje: a — encje punktowe, B — encje liniowe, y— encje powierzchniowe
Poziomy pomiarowe: a — poziom jakosciowy, b — poziom porzadkowy, ¢ — poziom interwalowy i ilorazowy

Metody prezentacji kartograficznej

Ic —izolinie,

Kab — kartogram punktowy porzadkowy,

KoBb — kartogram porzadkowy Bertina,

KaoBc — kartogram Bertina,

Kac (cs) — kartogram punktowy (ciagty lub skokowy),
KBc (cs) — kartogram liniowy (ciagly lub skokowy),

KBb — kartogram liniowy porzadkowy,

Kc — kropki,

Kdab — kartodiagram punktowy porzadkowy,

Kdac (cs) — kartodiagram punktowy (ciagly lub skokowy),
KdBb — kartodiagram liniowy porzadkowy,

KdBc (cs) — kartodiagram liniowy (ciagly, skokowy),

KDyb — kartogram dazymetryczny porzadkowy,
KDyc(cs) — kartogram dazymetryczny (ciagly lub skokowy),
Kyb — kartogram powierzchniowy porzadkowy,

Kyc(cs) — kartogram powierzchniowy (ciagly lub skokowy),
MCa — metoda chorochromatyczna,

MZa — metoda zasiggow,

Soa — sygnatury punktowe,

Sab — sygnatury punktowe porzadkowe,

Sac — sygnatury punktowe ilosciowe,

SBa — sygnatury liniowe jakosciowe,

SBb — sygnatury liniowe porzadkowe,

SBc — sygnatury liniowe ilosciowe,

QKBYc — pseudokartogram siatkowy Biirgenera,

QKEYyc — kartogram eumorficzny,

QKGyc — sieci zmiennoggste,

QKVyc — kartogram zmiennoprostokatny.
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Tabela 2. Ocena kombinacji

Metody Ocena kombinacji metod prezentacji kartograficznej
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Rozwiazania

poprawne rzadko stosowane, budzace watpliwosci

Iil nie stosowane lub rzadko stosowane budzace watpliwo$ci, lecz stosowane

warunkowe niepoprawne
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par metod prezentacji kartograficznej

Ocena kombinacji metod prezentacji kartograficzne

X
W N

X N X

X N N X
W N N R? N

X N N N R? X

X N N N 7S N X

W N N N N N N N

W N N N N N N N N

ns N N N N N N N N N

X X X X N N X N N N N

X N X X N X X X X X X X

X 7S N N N N N X X X X X | X

X X X X X X X X X N X X X X

KdBc (cs) KaBb Kyb KDyb KoBc Kyc(cs) | KDye(cs) QKByc | QKVyc | QKEyc | QKGyc | Saa | MCa | MZa
* W przypadku kartogramu kropkowego geometrycznego, nie zajmujacego catej powierzchni jednostki

odniesienia.
*E Tylko w przypadku kartogramu skokowego.

¥k W przypadku nie wspotwystgpowania na tym samym obszarze na mapie lub gdy jedna z form jest
wykorzystana jako element ograniczajacy.

wddx  Tylko w przypadku kartogramow krzyzowych lub przenikania si¢ wydzielen w metodzie choro-
chromatyczne;.
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Tabela 3. Tablica poprawnych tacznych

Liczba zmiennych

Dynamizo-

Kombinacje zmiennych

wanych Innych
0 4 1234
aBy
1 4 1234 1234 1234 1234
ab,ac, aa, ya ab, ac aa,
Bb,Bc, Bb, Bc Ba,
yb, yc yb, yc ya
1 5 12345 | 12346 | 12347 | 12348, | 12349
Ba, Bb, aa, ab aa, ab aa, ab ac
va Ba, Bb Ba, Bb
2 4 1234 |1234ab| 1234 1234 1234 1234
Bb, Bc aa, ya
yb, yc
2 5 12345 | 12346 | 12347 | 12348 | 12349 | 12345
Bb, ab, ab, ab, ac ya
Bb Bb
12345 | 12346 | 12347 | 12348 | 12349
Ba, ya aa, Ba aa, Ba aa,
2 6 123456(123457|1123458|123459(123467|123468
Ba, Bb, Ba, Bb,
3 4 1234 1234 1234 1234
Bc
3 5 12345 | 12346 | 12347 | 12348 | 12349 | 12345
ab, ac Bb
12345 | 12346 | 12347 | 12348 | 12349 1234
5
ya
3 6 123456(123456(123456(123456(123458(123458
Bb aa
Ba
123478(123479|1123479(123479(123479|123459
aa, Ba ab aa, ab aa,
123489(123489
ab aa
3 7 123456(123456|1123456(123457(123457|123467
7 8 9 8 9 8
Ba, Bb
4 4 1234
4 5 12345 | 12346 | 12347 | 12348 | 12349 | 12345
12345 | 12346 | 12347 | 12348 | 12349
4 6 123456(123456(123456(123457(123457(123457
Bb
123469(1123469(123469|1123468|123468|123468
123457|123458|123458|123467|123468(|123469
123456(123457|123458|123459|123467|123468
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zastosowan statycznych zmiennych wizualnych

Kombinacje zmiennych

1234 | 12347 | 12348 | 1239 | 12345 | 123 (12347 (12348 (12349
6 aa aa aa Bb 46 ab, aa, ab, ab, ac
Bb Bb
1234 1123478123479 1234
69 aa, ab 89
Ba, Bb, aa, ab
1234 | 12347 | 12348 | 1234 | 12345 | 123 | 1234712348 (12349
6 Bb ab, 9 Bb 46 Bb
Bb ab, ac
1234 | 12347 | 12348 | 1234 | 12345 | 123 (12347 (12348 (12349
6 aa aa 9 46 ab, ac
aa
1234 1123458123457 | 1234 (123457 | 123 (12347 (12347 (12347
58 Ba Bb 57 Bb 457 8 8 8
Bb Ba Ba ab, Bb aa, Ba ab, Bb
1234 1123459123459 1234 (123469 123 (12346 (1234812348
59 69 469 9 9 9
ab
12341123478
679 9
aa, ab
1234 | 12347 | 12348 | 1234 | 12345 | 123 | 1234712348 (12349
6 9 46 ab, ac
1234 |123458(123458| 1234 |123459| 123 | 12346 |12346|12346
58 Bb 59 459 7 7 z
1234 |123478(123478| 1234 |123468| 123 {12347 (12347 (12345
78 ab, 56 469 8 9 6
Bb
1234 1123479|123456| 1234 |123458| 123 | 12346 1234612346
78 57 459 7 8 9
1234 (123478(123479| 1234
69 aa, 89
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cd. tabeli 3

Liczba zmiennych

Dynamizo-

Kombinacje zmiennych

Innych
wanych
4 7 123456|1123456|123456(123456(123467|123467
z 7 7 7 8 8
123456(123456(123456(123456(123456|123467
8 9 9 9 9 9
123478(123478
9 9
ab
4 8 123456
78
5 5 12345 | 12346 | 12347 | 12348 | 12349
5 6 123456|1123456(123456(123457(123457 (123457
123469(123469(123469|123459|123459|123459
123478|1123478(123478(123478|123479|123479
5 7 123456|123467(123457(123456(123456|123467
z 8 8 8 z 8
123456(123456(123467|123457(123456(123456
8 4 8 8 8 4
Ba
123457|1123458(123456(123457(123458|123456
9 9 9 9 9 9
5 8 123456(123456|123456|123456(|123456(123456
78 78 78 78 79 79
123457
89
6 6 123456|1123457(123458(123459|123467|123468
6 8 123456|1123456(123456(123456(123456|123456
78 78 78 78 78 79
123457123457
89 89
7 7 123456|1123456(123467(123457|123456|123456
7 8 8 8 9 9
7 8 123456|123456(123456(123456(123456|123456
78 78 78 89 89 89
8 8 123456|1123457|123467
78 89 89
9 9 123456
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cd. tabeli 3
Kombinacje zmiennych
1234 [123467[123457] 1234 [123457[ 123 [12345[12345[12345
678 8 8 578 8 457 68 68 68
Bb Bb 8
Ba
1234 (123467123467 | 1234 [123457[ 123 1234512347 12347
679 9 9 579 9 457 79 89 89
9 ab
1234 |123458|123458| 1234 |123467| 123 | 12346 (12346 | 12346
58 67 467 8 8 8
1234 (123457123458 1234 (123467| 123 (12346 (1234712347
56 59 468 9 8 9
1234
79
1234 (123456(123456| 1234 |123457| 123 | 1234512346 | 12345
578 8 4 678 8 456 67 78 78
b 8
34 (123457(123456| 1234 |123467| 123 |12345(12345|12346
678 8 8 569 9 457 89 69 79
9
1234 (123458(123456| 1234123458
579 9 9 579 9
1234 (1234561123456 1234 {123456| 123 | 12345(12345| 12345
5679 79 89 5689 89 456 789 789 789
89
1234 1123478|123479| 1234
69 89
1234 1123456(123456| 1234 (123456| 123 (1234512345 |12345
5679 79 79 56 89 89 456 6889 789 789
89
1234 1123457(123478
679 9 9
1234 1123456(123456
5689 89 89
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Tabela 4. Tablica oceny semiotycznej kombinacji zmiennych statycznych

Liczba
zmiennych Encje
wizualnych i poziomy Liczba zmiennych statycznych i dynamicznych oraz ich kombinacje
Dynamizo agdlem pomiarowe
-wanych
1 4 ab 10 A0, NIV, VVID234
1 4 ac 10 A0, 0NV, V VD234
1 4 Bb 10 AV, V, V234
1 4 Bc 10 ANV, VD234
1 4 yb 10 A0, NIV, V VD234
1 4 yc 10 2V, VI 234
1 4 aa 10 12,001V, V, V)34
1 4 ya 10 12 (LI 1V, V, VD34
1 4 ab 10 123 (LI, 1V, V, Vi) 4
1 4 ac 10 123 (0,00, 1v, Vv, Vi) 4
1 4 Bb 10 12§(I, I, 1, 1V, V, VIl 4
1 4 Bc 10 123 (, 0, 1v, vV, Vi) 4
1 4 yb 10 123 (, 0,01V, V, Vi) 4
1 4 yc 10 123 (, 0, 1v, vV, Vi) 4
1 4 aa 10 1234(, 00 1v, vV, VIl
1 4 Ba 10 1234 (1,0, 1V, V, Vi)
1 4 ya 10 1234(, 1,10, 1v, vV, VI
1 5 Ba 1 12345 (L1001, V, Vi)
1 5 Bb 11 12345 (LI 1V, V, VI
1 5 ya 11 12345 (L1001, V, Vi)
1 5 aa 11 12347 (1L 1V, V, Vi)
1 5 ab 11 12347 (LI 1V, V, VI
1 5 Ba 1 12347 (1L 1V, V, Vi)
1 5 Bb 11 12347 (LI 1V, V, Vi)
1 5 aa 11 12348 (LI 1V, V, VI
1 5 ab 11 12348 (L1101, V, V)
1 5 Ba 1 12348 (L1 1V, V, V)
1 5 Bb 11 12348 (LI 1V, V, VI
1 5 aa 11 12349 (L1, 1V, V, Vi)
1 5 ab 11 12349 (L1, 1V, V, Vi)
1 5 ac 11 12349 (LI 1V, V, VI
2 4 ab 16 ANV, VI 23 (1 I IV, V, VD 4
2 4 Bb 16 ANV, VI 23 (1 I IV, V, VD 4
2 4 Bc 16 ANV Vo VI 2.3 (1, IV, VI 4
2 4 yb 16 ANV, VI 23 (1 I IV, V, VD 4
2 4 yc 16 ANV, VI 23 (1 IV, V, VD 4
2 4 aa 16 ANV Vo VID 2 3 (1, IV, VI 4
2 4 ya 16 ANV, VI 23 (1 IV, V, VD 4
2 5 Bb 17 ANV, V, VI 2345 (1,0 1V, V, VI
2 5 ab 17 ANV Vo VD234 7(1 100 1V, V, VI
2 5 Bb 17 ANV, VI 234 7( 101V, V, VI
2 5 ab 17 ANV, VI 2348 (1,00 1V, V, VI
2 5 Bb 17 ANV, VI 2348 (1,0 1V, V, VI
2 5 aa 17 ANV, VI 2349 (1,0, I 1V, V, VI
2 5 ac 17 ANV, VI 2349 (1,0, 1V, V, VI
2 5 ya 17 120,001V, V,VID 345 (1,0, 1 1V, V, VI
2 5 aa 17 12V, V, VI 347 (1L 1V, V, VI
2 5 aa 17 12,0V, V, VI 34 8 (1L, 1V, V, VI
2 5 aa 17 120,001V, V, VD349 (1,0, 1V, V, VI
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i dynamicznych oraz powiazanych metod prezentacji kartograficznej

Ocena
Metody prezentaciji
Kartograficznej

M ) ®3) (4) (%)
Sab, Kab, Kdab 0,1 6 3 6 4
Kc, Sac, Kac (cs), Kdac (cs) 0,1 6 6 6 4
SBb, KBb, KdBb 0,1 9 3 6 4
Ic, SBc, KBc (cs), KdBc(cs) 0,1 9 6 6 4
Kyb (cs), KaBb, KDyb 0,1 8 4 6 5
KaBc, Kyc (cs), KDyc(cs), QKVyc, 0,1 8 8 6 5
QKEyc, QKGyc
Saa 0,1 6 1 2 7
MCa, MZa 0,1 7 2 2 7
Sab, Kab, Kdab 0,1 6 3 6 3
Kc, Sac, Kac (cs), Kdac (cs) 0,1 6 6 6 3
SBb, KBb, KdBb 0,1 9 3 6 4
Ic, SBc, KBc (cs), KdBc(cs) 0,1 9 4 6 4
Kyb (cs), KaBb, KDyb 0,1 8 4 6 5
KaBc, Kyc (cs), KDyc(cs) QKByc 0,1 8 6 6 5
Saa 0,1 6 1 3 7
SBa, MZa 0,1 8 2 3 7
MCa, MZa 0,1 7 2 3 8
SBa, MZa 0,09 8 2 3 4
SBb, KBb, KdBb 0,09 9 3 3 4
MCa, MZa 0,09 7 2 3 5
Saa 0,09 6 1 4 2
Sab, Kab, Kdab 0,09 6 3 4 2
SBa, MZa 0,09 8 2 4 2
SBb, KBb, KdBb 0,09 9 3 4 2
Saa 0,09 6 1 4 3
Sab, Kab, Kdab 0,09 6 3 4 3
SBa, MZa 0,09 7 2 4 3
SBb, KBb, KdBb 0,09 9 3 4 3
Saa 0,09 6 1 4 4
Sab, Kab, Kdab 0,09 6 3 4 4
Kc, Sac, Kac(cs), Kdac (cs) 0,09 6 6 6 4
Sab, Kab, Kdab 0,125 6 3 5 3,5
SBb, KBb, KdBb 0,125 9 3 5 4
SBc, KBc (cs), KDyc(cs) 0,125 9 4 5 4
Kyb (cs), KaBb, KDyb 0,125 8 4 5 5
KaBc, Kac (cs), KDyc(cs), QKVyc 0,125 8 6 5 5
Saa 0,125 6 1 2 3,5
MCa, MZa 0,125 7 2 2 5
SBb, KBb, KdBb 0,12 9 3 1 4
Sab, Kab, Kdab 0,12 6 3 2 3
SBb, KBb, KdBb 0,12 9 3 2 3
Sab, Kab, Kdab 0,12 6 3 2 3,5
SBb, KBb, KdBb 0,12 9 3 2 3,3
Saa 0,12 6 1 1 4
Sac, Kac (cs), Kdac (cs) 0,12 6 5 6 4
MCa, MZa 0,12 7 2 1 6
Saa 0,12 6 1 1 4,5
Saa 0,12 6 1 1 5
Saa 0,12 6 1 1 55
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cd. tabeli 4
Liczba
zmiennych Encje
wizualnych i poziomy Liczba zmiennych statycznych i dynamicznych oraz ich kombinacje
Dynamizo ogélem pomiarowe
-wanych
2 5 Bb 17 23 (1L IV, V, VIS (1 1V, V, VI
2 5 ab 17 23 (LI IV, V VI A7 (1L 1V, V, VI
2 5 Bb 17 23 (LI IV, vV VIn4 7 (1,0, 1V, v, VI
2 5 aa 17 23 (LI IV, V, VI 48 (1 I 1V, V, VI
2 5 ab 17 23 (1L IV, V, VI 48 (1 I 1V, V, VI
2 5 Bb 17 23 (LI v, v, vin4 8 (1, 0, 1v, v, Vi
2 5 aa 17 1 23 (1L IV, V VI 49 (1 I 1V, V, VI
2 5 ac 17 123,00, v,V VD49 (1, L, v, v, Vi)
2 5 Ba 17 1234 (L0, vV, VIDS (1, I 1V, W, VI
2 5 ya 17 1234 (100, 1V, V, VIS (1 I 1V, v, VD
2 5 aa 17 1234 (1000, 1V, V VI 7 (1 0, 1V, v, VD
2 5 Ba 17 1234 (LI Vv,V VI 73,0 1V, VI
2 5 aa 17 1234 (100, 1V, V, VID 8 (1, I, 1, 1V, V, VI
2 5 Ba 17 1234 (10000, 1V, v, VID 8 (1, I, L, 1V, V, V)
2 5 aa 17 1234 (L0 1V, V, VD9 (1, I I 1V, VL VI
2 6 Ba 18 123451, 1V, Vv, Vi 7 (1, 0, 1 1V, V, VI
2 6 Bb 18 12345 (1, 1V, v, Vi 7 (1,0, i, 1V, v, VI
2 6 Ba 18 12345 (0000 1V, v, VI8 (1, 1, 1, 1V, V, Vi)
2 6 Bb 18 1234510, 1v, v, Vi 8 (1, I, I, 1V, V, Vi)
2 6 aa 18 12347 (1,0 1V, v, Vi 8 (1, 0, i, 1V, v, Vi
2 6 Ba 18 12347 (L0000 1V, Vv, VI8 (1,0, 1, 1V, V, VI
2 6 Bb 18 12347 (1,0, 1v, v, Vi 8 (1, I, 1, 1V, V, VI
2 6 ab 18 12347 (1,00 1V, v, Vi 9 (1, I, i, 1V, v, Vi
2 6 aa 18 12348 (10011, V, VIO (1, I, 1, 1V, V, VII)
2 6 ab 18 12348 (1,00, 1v, v, Vi 9 (1, I, L, 1V, V, VI
3 4 Bc 22 ANV, VI 2.3 (1, IV, VI 4 (T TV, VI
3 5 Bb 23 A0V, VI 23 (0L IV, VY, VI)4_(I 1, 1, 1V, V, VII)
3 5 Bb 23 AV, VI 2.3 (1 IV, VI 47 (1 IV, V VI
3 5 ab 23 AV, VI 2.3 (1, TV, VI 4 8 (1 I TV, V, VI
3 5 Bb 23 AV, VI 2.3 (1 IV, V, VI 4 8 (1,0 L TV, V, VI
3 5 ab 23 AV, VI 2.3 (1 TV, V, VI 49 (1 IV, V, VI
3 5 ac 23 AV, VI 2.3 (1, TV, VD49 (1 I IV, V, VI
3 5 ab 23 (I, VI 2.3 (1 0V, Y VID4 9 (1,0 L 1V, V, VI
3 5 ac 23 AV, VI 2.3 (1 I TG IV, VI 49 (1 I L 1V, VI
3 5 Bb 23 AV, VI 234 (1,0 NV, VIS (I 1 IV, W VD
3 5 Bb 23 AV, V VI 234 (I IV, Y VID 70 LTV, W, VI
3 5 ya 23 120, 1,10V, V,VID 34 (1, IV, VIS (1 TV, VG VI
3 5 aa 23 12 (1,1, N0V, V, VI 34 (1, IV, VI 7 (I 1V, VG VI
3 5 aa 23 12, IV, VVID 34 (1 I IV, v, VI 8 (1, 0, L 1V, W, VI
3 5 aa 23 12 I IV, V,VID 34 (1 I IV, VI 9 (1, I, L 1V, W, VI
3 6 Bb 24 ANV VI 2345 (1 I 1V, v VI 8 (1, i, IV, v, VI
3 6 aa 24 ANV, V2345 (1,0 I 1V, v, VI 8 (1 L I IV, V, VI
3 6 Ba 24 ANV, VD234 5 (1,0 I 1V, v, VI 8 (1 I I 1V, V, VI
3 6 Bb 24 123 (1,00, 1V, Vo VI 45 (1 0 I 1V, v VInD 8 (1, i v, v, VD
3 6 Ba 24 1234 (LI, V VDS (1, N1V, V, VI 8 (1 I T IV, V, VI
3 6 Bb 24 ANV, VI 2345 (1,0 I 1V, v VID 7 (1 IV, VI
3 6 Ba 24 12,001V, Vo VI 345 (1, 0 I 1V, Vo VID 7.1, 0 1V, W VI
3 6 Bb 24 123 (L0, 0 1V, V,VID 45 (1L NIV, V,VID 7 (I T TV, V, VI
3 6 Ba 24 1234 (L0, VVIDS (1, NIV, VI 7 (I T IV, W, VI
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cd. tabeli 4
Ocena
Metody prezentaciji
kartograficznej

M ) ®3) (4) (%)
SBb, KBb, KdBb 0,12 9 3 1 4
Sab, Kab, Kdab 0,12 6 3 2 2,5
SBb, KBb, KdBb 0,12 9 3 2 3
Saa 0,12 6 1 3 3
Sab, Kab, Kdab 0,12 6 3 3 3
SBb, KBb, KdBb 0,12 9 3 3 3,5
Saa 0,12 6 1 3 3,5
Sac, Kac (cs), Kdac (cs) 0,12 6 5 6 3,5
SBa, MZa 0,12 8 2 2 55
Mca 0,12 7 2 2 6,5
Saa 0,12 6 1 2 4,5
SBa, MZa 0,12 8 2 2 4,5
Saa 0,12 6 1 2 5
SBa, MZa 0,12 8 2 2 5
Saa 0,12 6 1 2 55
SBa, MZa 0,11 8 2 2 3
SBb, KBb, KdBb 0,11 9 3 2 3
SBa, MZa 0,11 8 2 2 3,5
SBb, KBb, KdBb 0,11 9 3 2 3,5
Saa 0,11 6 1 3 2,5
SBa, MZa 0,11 8 2 3 2,5
SBb, KBb, KdBb 0,11 9 3 3 2,5
Sab, Kab, Kdab 0,11 6 3 3 3
Saa 0,11 6 1 3 3,5
Sab, Kab, Kdab 0,11 6 3 3 3,5
Ic, SBc, KBc (cs), KdBc(cs) 0,136 9 6 1 5
SBb, KBb, KdBb 0,136 9 3 1 4
SBb, KBb, KdBb 0,136 9 3 1 3.3
Sab, Kab, Kdab 0,130 6 3 2 3,3
SBb, KBb, KdBb 0,130 9 3 2 3,6
Saa 0,130 6 1 1 3,66
Sac, Kac (cs), Kdac (cs) 0,130 6 5 6 3,66
Sab 0,130 6 1 1 4,6
Sac, Kac (cs), Kdac (cs) 0,130 6 5 6 4,6
SBb, KBb, KdBb 0,130 9 3 1 5
SBb, KBb, KdBb 0,130 9 3 1 4,3
MCa, MZa 0,130 7 2 1 6,6
Saa 0,130 6 1 1 53
Saa 0,130 6 1 1 5,6
Saa 0,130 6 1 1 6
SBb, KBb, KdBb 0,125 9 3 2 3,6
Saa 0,125 6 1 2 4
SBa, MZa 0,125 8 2 1 4,6
SBb, KBb, KdBb 0,125 9 3 1 3,6
SBa, MZa 0,125 8 2 1 4,6
SBb, KBb, KdBb 0,125 9 3 1 3,3
SBa, MZa 0,125 8 2 1 4,3
SBb, KBb, KdBb 0,125 9 3 1 3,3
SBa, MZa 0,125 8 2 2 4,3
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cd. tabeli 4

Liczba
zmiennych Encje
wizualnych i poziomy Liczba zmiennych statycznych i dynamicznych oraz ich kombinacje
Dynamizo N pomiarowe
-wanych ogorem

3 6 ab 24 ANV, VI 2347 (1,00 1V, v, VI 8 (1 I I 1V, V, VI

3 6 Bb 24 ANV VD234 7 (10 01V, Vo VID 8 (1,0 I IV, V, VI

3 6 ab 24 ANV, VVID234 7 (1 001V, Vo VID 9 (1, 0 i 1V, V, VI

3 6 aa 24 12,0, MV, Vo VID 34 7 (1, 0 0 1V, Vv VID 8 (1, i 1V, W, VI

3 6 Ba 24 12 (LI NIV, Vo VID 347 (L0 NIV, V,VID 8 (1 I L IV, V, VI

3 6 aa 24 120,010V, Vo VI 34 7 (1 0 0 1V, v VID 9 (1, L i 1V, W, VI

3 6 ab 24 123 (L0, 0, 1V, V,VID 47 (L0 IV, VI 8 (1 I L 1V, V, VI

3 6 Bb 24 123 (L0, 0 1V, Vo VI 47 (1,0 NV, V,VID 8 (1 I T IV, V, VI

3 6 ab 24 123 (1,00 1V, VI 47 (1,0 N1V, W, VID 9 (1 I T IV, W, VI

3 6 aa 24 1234 (1,00 1V, Vv, VID 8 (1, L, N IV, VL VID 9 (1, I T 1V, V, VI

3 6 ac 24 1234 (1,01, Vv VID 8 (1, N IV, VL VID 9 (1 I L IV, V, VI

3 6 aa 24 1234 (I, V VI 73,0 N1V, VI 8 (1 I T IV, W, VI

3 6 Ba 24 1234 (1,0 v,V VI 73,0 NIV, VI 8 (1 I T TV, V, VI

3 6 aa 24 1234 (1L IV, Vo VI 7 (1 001V, Vo VID 9 (1, IV, W VI

3 7 Ba 25 12345 (10 IV, V VI 73,0, 0 1V, VI 8 (1 I IV, v, VI

3 7 Bb 25 12345 (00 1V, v VI 7 (1, 0 0 IV, VI 8 (1, L T IV, W, VI

3 7 aa 25 12347 (1,000 1V, v, VID 8 (1, I N IV, Vo VID 9 (1, I i IV, W, VI

4 6 Bb 30 AV, VI 2.3 (1 T TV, V, VI 45 (1 TV, VI 7 (I 1V, W VD

4 6 Bb 30 AV, VI 2.3 (1 T IV, W, VI 45 (1 I T TV, VD 8 (1 I T 1V, W, VT

4 6 ab 30 AV VVID 2.3 (11 IV, VL VI A7 (I IV, VD 8 (1 I 1V, VI

4 6 Bb 30 AV, VO VI 2.3 (0 1V, V VI 47 (0 I 1V, VI 8 (1 I IV, Y, VI

4 6 aa 30 12 (1,1, 0V, VD 34 (1 IV, VI 7 (I TV, VD 8 (1 I 1V, W VD

4 7 Bb 31U A0V, Vo VI 2345 (1IN IV, VI 7 1V, V VI 8 (1 I I IV, V, VI

4 7 Bb 31 123 (L0, 0 1V, VI 45 (1,0 1 1V, VI 7 (I IV, VI 8 (1, L L TV, W VI

4 7 Ba 31 1234 (1000, 1V, V VIS (1 I DIV VG VID 7 (T TV, VI 8 (1 I T,V VI

5 7 Bb 37 1 A IV, VI 2 3 (1 I T IV, VL VI 45 (1T T IV, VG VI 7 (1 T IV, VG VD 8 (1
I, 1, 1V, V, VIl

5 7 ab 70 (I IV VoV 2.3 (1, T IV, VG VI 4 7 (T NIV, VL VI 8 (1 I T 1V, VI 9 (1
I, 1, 1V, v, V)

5 7 ab 70 (I I VI 2.3 (1 T IV, VI 4 7 (T NIV, VL VI 8 (1 I T 1V, VI 9 (1
I, 1, 1V, V, VII)

5 7 Ba 37012, MV, VI 34 (1 I NIV, VG VI S (L IV, VI 7 (LT TG TV, VI 8 (1
I, 1, 1V, v, V)
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cd. tabeli 4

Ocena
Metody prezentacji
kartograficznej

M @) 3 4) ®)
Sab, Kab, Kdab 0,125 6 3 2 3
SBb, KBb, KdBb 0,125 9 3 2 3
Sab, Kab, Kdab 0,125 6 3 2 3,33
Saa 0,125 6 1 2 4
SBa, MZa 0,125 8 2 2 4
Saa 0,125 6 1 2 4,33
Sab, Kab, Kdab 0,125 6 3 2 2,6
SBb, KBb, KdBb 0,125 9 3 2 3
Sab, Kab, Kdab 0,125 6 3 2 3,33
Saa 0,125 6 1 2 3,33
Sac, Kac (cs), Kdac (cs) 0,125 6 5 6 4,66
Saa 0,125 6 1 2 4
SBa, MZa 0,125 8 2 2 4
Saa 0,125 6 1 2 4,33
SBa, MZa 0,12 8 2 2 3
SBb, KBb, KdBb 0,12 9 3 1 3
Saa 0,12 6 1 2 3
SBb, KBb, KdBb 0,13 9 3 1 3,5
SBb, KBb, KdBb 0,13 9 3 2 3,75
Sab, Kab, Kdab 0,13 6 3 2 3
SBb, KBb, KdBb 0,13 9 3 1 3,25
Saa 0,13 6 1 1 4,75
SBb, KBb, KdBb 0,129 9 3 1 3,25
SBb, KBb, KdBb 0,129 9 3 1 3,25
SBa, MZa 0,129 8 2 1 4
SBb, KBb, Kdpb 0,135 9 3 1 3.4
Sab 0,135 6 1 2 3,2
Sab 0,135 6 1 2 3,2
SBa, MZa 0,135 8 2 1 4,6




Tabela 5. Wycinek tablicy oceny kombinacji grup zmiennych i odpowiadajacych im kombinacji grup metod prezentacji kartograficznej

Statyczne Zmienne Obiekty /
Kombinaci zmienne statyczne i Zmienne encje Kombinacie zm X Metody prezentacji Metoda | Metoda | Ocena
ombinacia hgfaflczhe - dyn?mkiczne dynamizowane | i poziomy omoinacie zmiennyc kartograficznej 1 2
cecl Zmiennycl ICZha H
Zmiennych pomiarowe
4-5 1 4 10 1234 ab ¢, 1V, V,VI)234 | Sab, Kab, Kdab Sab Kc 2,6
1 4 10 1234 ac 1(, 1V, V, V) 234 | Kc, Sac, Kac (cs), Kdac (cs) Sac 2,6
Kac (cs) 0,8
Kdac (cs) 0
Kab Kc 0
Sac 2,08
Kac (cs) 0
Kdac (cs) 2,08
Kdab Kc 2,6
Sac 0
Kac (cs) 2,34
Kdac (cs) 0
4-6 1 4 10 1234 ab (0, L1V, V,VI)234 | Sab, Kab, Kdab Sab SBb 1,2
1 4 10 1234 Bb 1(IL L, IV, V,VI) 234 | SBb, KBb, KdBb K@b 12
KdBb 12
Kab SBb 1,08
Kgb 0
Kdgb 0,96
Kdab | SBb 12
KBb 12
KdBb 12
4-7 1 4 10 1234 ab 1(, L1V, V,VI)234 | Sab, Kab, Kdab Sab Ic 24
1 4 10 1234 Bc (LML IV, V,VI) 234 | Ic, Sc, KRG (cs), KdBc (cs) SBc 24
KBc (cs) 24
KdBc (cs) 24
Kab Ic 2.4
SBc 2,16
KBc (cs) 0
KdBc (cs) 2,16
Kdab Ic 24
SBc 24
KBc (cs) 24
KdBc (cs) 24
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